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1. PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.1. PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE
OZEL AMACLARI

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli temel alinarak beceri temelli bir an-
layisla hazirlanmistir. Buna baglh olarak cagin gerektirdigi bilgi ve beceriyi bireylerin kendilerinin yapilandirabilecegi bir
yaklasim benimsenmistir. Hazirlanan program Unitelere ayrilmis; Turkiye Yazyili Maarif Modeli kapsamindaki beceriler,
6grenme giktilari ve strec bilesenleri dikkate alinarak programin uygulanmasi saglanmistir.

Bilgi, ulasim ve iletisim teknolojilerinde meydana gelen ylUksek ivmeli gelismeler, kiresel dlcekte toplumsal yapilari ve
bireyden beklenen yetkinlikleri koklU bir degisime zorlamaktadir. Modern didnyadaki bu hizli devinim, egitim sistemlerini
yalnizca bilgi aktaran yapilar olmaktan ¢ikarip bilgiyi isleyen ve hayata deger katan projelere dénlstiren dinamik meka-
nizmalara evrilmesini kaginilmaz kilmistir. Bu gereksinimlerin bir yansimasi olarak hayata gecirilen “Turkiye Ydzyil Maarif
Modeli", Turk egitim sisteminde bireyin tim ydnleriyle gelisimini hedefleyen bttncul bir felsefeyi esas almaktadir. Bu fel-
sefenin en somut uygulama alanlarindan birini teskil eden proje tasarimi ve uygulamalari dersi, 6§rencilerin gagin gerek-
tirdigi donanimlari bizzat yapilandirabilecedi beceri temelli bir anlayisla kurgulanmistir.

Proje tasarimi ve uygulamalari dersinde saglikl bir kisilik gelisimi; bireyin kendini kesfetmesi, toplumsal uyum yetenegi
kazanmasi ve cevresiyle nitelikli etkilesimler kurabilmesiyle dogrudan iliskilidir. Program, bilgiyi duragan bir icerik olmak-
tan cikarip disiplinler arasi bir yaklasimla harmanlarken 6grencinin zihinsel gelisimini karakter gelisimiyle bir bitin olarak
ele alir. Bu surecte degerler; 6grencinin distnce, duygu ve davranislarini yonlendiren temel pusulalar olarak proje tretim
slrecine derin bir anlam kazandirir. Erdem-Deger-Eylem Cercevesi dogrultusunda yapilandirilan 6grenme yasantilarinda
6grenci; yalnizca teknik bir Grlin ortaya koyan bir uygulayici degil ayni zamanda etik, sorumlu ve bilincli bir Gretim felsefesi
gelistiren bir 6znedir.

Dersin temel dgretisi, yalnizca mevcut teknolojik ve kultlrel yapiya uyum saglayan bir nesil yetistirmek degil degerleri
eyleme dondstlrebilen, etkin birer medeniyet kurucusu ve gelistiricisi olan bilge nesiller insa etmektir. Tasarim dongusu
icerisinde arastirma, planlama ve tretim safhalarini ydneten 6grenci; bu degerler rehberliginde toplumsal fayda treten ve
cevresine duyarli ¢ézdmler gelistirir. Boylelikle program; ahlakli, erdemli ve insanlik igin faydali olani yapmayi ideal edin-
mis bir 6grenci profilini desteklerken teorik bilgiyi sahsiyet bitlinligu icerisinde somut projelere donlsttrme yetkinligi
kazandirmaktadir.

1739 sayili Milli EGitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Turk Milli Egitiminin Genel Amaclar(” ile “Turk Milli
Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanan Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programiyla 6grencilerin

1. Bilim, bilgi, arastirma ve proje arasindaki iliskiyi kavrayabilmeleri,

2. Bilgi kaynaklarina ulagsma ve bu kaynaklardan en verimli sekilde yararlanma yollarini fark edebilmeleri,
3. Proje tdrlerini, proje tdrleri arasindaki benzerlik ve farkliliklari kavrayabilmeleri,

4. Proje hazirlamaya yonelik olumlu tutum gelistirebilmeleri,

5. Projelerde girisimcilik kavramini ve girisimci bireyin ézelliklerini fark edebilmeleri,

6. Proje destek programlarina basvuru strecinin adimlarini kavrayabilmeleri,

7. Proje yazim strecinde dikkat edilmesi gereken unsurlarin 6nemini fark edebilmeleri,

8. Bireysel ve grup ile calisma aliskanligi kazanabilmeleri,

9. Bilimsel muhakeme ve karar verme becerilerini gelistirebilmeleri,

10. Bilimsel distinme, arastirma yapma, bilgi Gretme ve kullanma gUctnU gelistirebilmeleri,

1. Sabirli, sorumlu ve adaletli davranma; farkli gords ve disUncelere saygl gosterme; inceleme, sorgulama, tartisma ve

degerlendirme becerilerini gelistirebilmeleri,
12. Bilimsel gelismeleri yakindan takip edebilmeleri,
13. Sosyal ve dogal cevreye karsi duyarl olmalari,
14. Belirledigi problemin ¢dzimune yonelik stratejiler gelistirmeleri ve bunlari giinlik hayatta kullanabilmeleri,

15. Qlay ve olgulari estetik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirebilmeleri,



ORTAOKUL PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERS| OGRETIM PROGRAMI ”

16. Ozglin proje 6nerisi ortaya koyabilmeleri,

17. Bir projeyi hangi asamalara gore yurUteceklerini planlamalari, uygulamalari ve tamamlayabilmeleri,
18. Projeye iliskin sonuc raporu yazmalari, goklu ortam sunulari hazirlamalari ve paylasabilmeleri,

19. Proje ciktilarinin yaygin etkisinin ne oldugu ve neleriigerdigi hakkinda bilgi sahibi olabilmeleri,

20. Fikrive sinai haklarin dnemini kavrayabilmeleri,

21. Proje ciktilariniulusal veya uluslararasi yayin, yarisma, sergivb. alanlarda sunabilecek yetkinlige ulasabilmeleriamac-
lanmistir.

1.2. PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA
ILISKIN ESASLAR

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programfnin uygulanmasi siirecinde asagidaki esaslar dikkate alinir:

1. Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, Tiirkiye Yiizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni
esas alinarak hazirlanmistir. Dolayisiyla programi uygulama sUrecindeki her asama ve etkinlikte Turkiye Yazyili Maarif
Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni esas alinmalidir.

2. Bitiin egitim 6gretim faaliyetleri, Tirkiye Yizyill Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metninde yer alan égrenci
profiline ulasiimasini saglayacak bicimde planlanip yiratalmelidir.

3. Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinda yer alan 8grenme-8gretme yasantilari; égrencilere
beceriler kazandiran, becerileri kullanabilmelerine firsat sunan, kalici 6grenmenin gerceklesmesine katki saglayan,
farkli 6gretim yontem ve tekniklerine yer veren, Tlrkiye YUzyili Maarif Modelinin 6ngoérdigd bitdncdl bir yaklasimi
benimseyen, disiplinler arasi iliskileri gdrmeyi kolaylastiran kapsamli bir cercevede sunulmustur. Ogrenme-6gretme
yasantilarinda 6grenme ¢iktilari ve sdrec bilesenlerine yonelik yazilan tim slreclerin ydritdlmesi esastir. Bununla
birlikte 6neri niteliginde olan uygulamalarda ise ilgili Gnitenin 6grenme ¢iktilari ve strec bilesenleri basta olmak lGzere
iliskilendirilen tim egilimler ve programlar arasi bilesenler dikkate alinarak hazirlik yapilmali ve bu dogrultudaki
uygulamalar farklilastirilabilmelidir.

4. Proje Tasarimive Uygulamalari Dersi Ogretim Programindaki dgrenme ciktilari, siirec bilesenlerive grenme-6gretme
uygulamalarinin yerine getirilebilmesi icin ara¢ ve donanimlar okul yonetimi tarafindan karsilanmali; bilgisayar

kullanilmasi gereken durumlarda okulun bilisim teknolojileri laboratuvari ve siniflardaki akilli tahtalar kullanilabilecek
sekilde dlizenleme yapiimalidir.

5. Proje tasarimi ve uygulamalari dersinde yapilacak proje uygulamalarinda kolay ulasilabilir, maliyeti disk, gvenli,
basit arac gerec ve malzemeler sec¢ilmelidir.

6. Proje tasarimi ve uygulamalari dersinin islenisi esnasinda imkanlar dahilinde sinif disi 6grenme ortamlarindan da
yararlanilabilmelidir. Okul disinda dlzenlenecek gezi, gézlem, inceleme ve arastirmaya dayali faaliyetler her sinif
ddzeyinin ihtiyaclarina uygun olarak planlanmalidir. Yasal izinler alinmali, is saglidi ve gUvenligi icin gerekli énlemler
g6z dnUnde bulundurulmalidir.

7. Ogrencilerin egitsel ve mesleki becerileri elde edebilmeleri igin (izerinde galisilan projeye yénelik alanlarda faaliyet
gosteren ilgili kurum ve kuruluslarin temsilcileri ile bu alanda calisan uzmanlarin okula davet edilmesi icin gerekli
planlamalar yapilimalidir.

8. Becerilerin Tirkge, fen bilimleri, sosyal bilgiler, matematik, gérsel sanatlar, bilisim teknolojileri ve yazilim dersi gibi
bircok alan ile is birligi icinde verilmesi saglanmalidir. Ayrica bilim, teknoloji, mihendislik, sanat ve matematik temelli
uygulamalara yer verilmelidir.

9. Ogrencilerin 6gretim yili sonunda olusturduklari proje ve proje c¢iktilarini iceren proje sunularini sinif ortaminda
paylasmalari saglanmalidir.

10. Ogrenme-8gretme uygulamalari siirecinde Tirkcenin dogru ve etkili kullanimina, dgrencilerin dil becerilerinin
gelistiriimesine yer verilmelidir.

1. Okul disi 6grenme ortami olarak yapilacak gezi ve gozlem etkinlikleri kapsaminda savunma ve teknoloji alaninda
faaliyet gsteren kurumlara (Roketsan, Aselsan, TUSAS vb.) ziyaretler gerceklestirilmelidir.

12. Tdrkiye YUzyil Maarif Modelinde beceri olarak ele alinan sorgulama, g6zlem ve arastirma suregleri disiplinler arasi
uygulamalarla bitlnlestirilmis bir yaklasimla planlanip isletilmelidir.
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13. Programda belirtilen alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler,
okuryazarlik becerileri vb. 6grenmenin anlamli bir parcasi haline getirilmelidir.

14. Ogrenme giktilarini degerlendirebilmek igin analitik puanlama anahtari, sinifigi performans gérevi, kontrol listesi, tablo igerik
analizi, coklu ortam sunusu dederlendirme formu, dereceli puanlama anahtari gibi dlgme ve degerlendirme araclarina yer
verilmelidir.

15. Programda yer alan 6grenme-0gretme uygulamalari disinda etkinlik hazirlanacak olursa bunlar dgrencilerin gelisim
ddzeylerine uygun olmali ve 6grenme ciktilari ile stirec bilesenlerini desteklemelidir.

16. Programda yer alan uygulamalarin uygun olanlarinda etik ve telif haklari dikkate alinarak yapay zeka araclarindan
yararlaniimalidir.

17. Proje tasarimi ve uygulamalari dersi haftada 1 veya 2 ders saati seklinde segilebilmektedir. Ogretmen programi
uygulama stirecinde diizey ve haftalik ders saati secimlerine gdre “Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi isleyis
Tablosu’nu ve aciklamalarini dikkate almalidir.

18. Turkiye Yazyili Maarif Modelinin 6grenme-06gretme yasantilari yapisi geredi programda yer alan 6n degerlendirme
sdreci ve képrU kurma bdélimleri esnek ifadelerle verilmistir. Bu esneklik, 6gretmenlerin 6drencilerin hazir
bulunusluk dizeylerini, 6grenme ihtiyaclarini ve 6grenme ortamlarinin 6zelliklerini dikkate alarak farklh uygulamalar
planlayabilmelerine imkan saglamak amaciyla kullaniimistir. Bu dogrultuda 6§renme-6gretme uygulamalarinda
hazirlanacak tim etkinlik, materyal ve uygulamalarda 6n degerlendirme stireciile koprd kurma asamalarinin planlanip
uygulanmasl, 6grencilerin dnceki 6grenmeleri ile yeni 6grenmeleri arasinda iliski kurulmasini saglayacak sekilde
yapilandiriimasi esastir.

19. Bilgi ve becerileri icerik gercevesinde bir araya getirip yeni ve anlamli bitlnler kurarken programlar arasi unsurlar
(sosyal-duygusal 6¢renme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerileri) 6grenme sirecinin énemli bir pargasi
olarak buatlnlestirilmelidir. Bu kapsamda, programlar arasi bilesenlerin ve egilimlerin notla degerlendirilmesi uygun
bulunmamaktadir.

20. Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi'nda farklilastirma kapsaminda zenginlestirme ve destekleme
bolimlerinde yer verilen uygulamalara ders kitaplarinda yer verilmez. Farklilastirma kapsamindaki uygulamalara
ogretmen kilavuz kitaplarinda yer verilebilir veya ek materyal hazirlanabilir.

21. Ogrencilerin proje gelistirme siireglerine iliskin arastirma notlari, taslak calismalari, gorsel kayitlari, raporlari ve
proje ¢iktilarindan olusan portfolyo veya e-portfolyo olusturmalari tesvik edilebilir. E-portfolyo slrecini desteklemek

amaciyla dgrencilerin gelisimlerini izliemeye yonelik dijital takip formlarindan yararlanilabilir.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinda yer alan 8grenme ciktilar; inite kapsaminda belirlenen iceri-
gin, iliskili alan becerileri veya kavramsal becerilerle bitiinlestiriimesi yoluyla yapilandiriimistir. Ogrenme-égretme yasan-
tilary; Trkiye YUzyil Maarif Modeli'nde tanimlanan egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, dederler ve okuryazarlik
becerileriyle desteklenerek bitlncul bir yapida sunulmustur. Program, alan ve kavramsal beceriler temelinde yapilandiril-
mistir. Her iki beceri tlrl de 6grencilerin proje tasarimini ve uygulamalarini etkin, bilincli ve Gretken bicimde kullanmalarin
destekleyecek sekilde butlncdl olarak ele alinmistir. Bu baglamda kavramsal beceriler ve alan becerileri arasinda gucli
bir etkilesim bulunmaktadir ve bu iki beceri tird, birbirlerinin gelisimine katkida bulunarak 6grencilere genis bir beceri seti
kazandirmayi hedeflemektedir. Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinda égrenme-6gretme uygulama-
larinin yani sira 6lcme ve degerlendirme de dahil olmak Gzere tim 6grenme ciktilari, kavramsal beceriler, alan becerileri
ve egilimler bUtdnlesik bir anlayisla ele alinarak ytrttdlmektedir. Bu yaklasim sayesinde 6grencilerin sorumluluk sahibi,
etik degerlere bagli, Uretken, topluma katki saglayan bireyler olmalari ve dijital dinyada glvenli bir sekilde yer almalari
saglanmaktadir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi, programlar arasi bilesenler boyutunda sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, degerler ve okuryazarlik becerilerini kapsamaktadir. Bu beceriler; duygu ve disuinceleriifade etme, baskalarini
etkin sekilde dinleme, kisi ve gruplarla is birligi yapma, yardimlasma, esneklik, sorumlu karar verme, uyum saglama, yeni
ve belirsiz durumlari anlama, bu durumlarla basa ¢ikmak igin disdnce bigimini ayarlama, zor durumlara farkli cézimler
gelistirme ve problemleri tanimlayip ¢6zme becerilerini icermektedir.
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Egitimin insanlar karsilastiklari zorluklarla bas edebilecek sekilde yetistirmesinin yani sira gelecegin hayat kosullarina
da hazirlamasi gerektigi bilinmektedir. Gecmisin “6grenen insan” modeli buglnin dinyasinda 6grenmeyi 6grenen, sor-
gulayan, yeni durumlara kolaylikla uyum saglayan, sadece zihinsel dedil sosyal ve duygusal ydnden de gelisen insan pro-
filine karsilik gelmektedir. Bu nedenle sosyal-duygusal 6grenme becerileri, 6grencilerin okul i¢i ve okul disi hayatlarinda
basarili olmalariicin onlari destekleyecek bir yeterlik kiimesi olarak ele alinmaktadir. Nitekim “sosyal-duygusal 6grenme
becerileri” kavraminda gecen “6grenme” kelimesi, becerilerin 6grenme yasantilari sonucunda gelistigini géstermektedir.
Bu bakis acisiyla olusturulan Turkiye Yazyil Maarif Modeli'nde sosyal-duygusal 6grenme becerileri, ayri bir icerik veya 6G-
renme ciktisi olarak degil 6gretim programlarinin tamamina ntfuz eden ve bu yonuyle 6gretim programinda yer alan diger
becerilerin gelisimini destekleyen bir beceri seti olarak islev gérmektedir. Turkiye YUzyill Maarif Modeli, sosyal-duygusal
6grenme becerilerini alan becerileri ve kavramsal beceriler ile harmanlayarak kazandirmayi amaclayan ve 6grencilerin
6grenme ciktisina ulasmasini saglarken sosyal ve duygusal yonden de gelisimini destekleyen bir yapidadir. Bu yapi; ayni
zamanda dinamik niteligiyle 6grencilerin bireysel farkliliklarina, okul ve gevrenin kosullarina, zamanin ruhuna ve gelecegin
beklentilerine uyarlanabilir 6zelliktedir.

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi'nda programlar arasi bilesenlerde "azimli olmak" davranist ile ca-
liskanlik, "cevresel strdurdlebilirligin saglanmasi icin atik yonetimini 6nemsemek, gevreye ve canlilara deger vermek" ile
duyarlilik, "dogayi ve canhlari korumak" ile saygi, "hedeflere ulasmak icin etkili plan yapmak ve grup ¢alismasi sergilemek”
ile planh olma, "istikrarl olmak" ile sabir, , "temizlik ve strdurtlebilirlige nem vermek" ile temizlik, "bagimsizligi ve tlke var-
liklarini korumak" ile vatanseverlik, "liyakate dnem vermek" ile adalet “bireyin canlilara ve cevresine karsi sefkatli, anlayisl
ve zarar vermekten kacinan bir yaklasim gelistirmesi” ile merhamet, “Ustlendigi gérevleri zamaninda ve eksiksiz yerine
getirmesi ve davranislarinin sonuclarini Gstlenmesi” ile sorumluluk degerlerine vurgu yapiimistir.

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Ogretim Programi, programlar arasi bilesenler boyutundaki okuryazarlik becerileri, gorseli
anlama ve yorumlama ile gdrsel okuryazarlik; bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetme, bilgiyi 6zetleme,
bilgiyi yorumlama (kendi climleleri ile aktarma) ile bilgi okuryazarligi; veri toplama ve veri olusturma ile veri okuryazarhgs;

ogrencilerin bilgiye dijital ortamlardan ulasma, bilgiyi dederlendirme ve guvenli bicimde kullanma ile dijital okuryazarlik
icermektedir.

Sosyal-duygusal 6grenme ve okuryazarlik becerileri ile degerler, bireyin sadece mesleki bilgi ve becerileri kavrayip uygu-
lamasini degil tiim bireylerin sahip olmasi gereken iyi insan ve vatandas olma vasiflarini (dost, yardimsever, adaletli, sayqil,
glvenilir, duyarl, mitevaz, cevreyi ve canlilari koruyan, sahip olduklarinin degerini bilen vb.) kapsar. Ayrica sosyal-duy-
gusal 6grenme ve okuryazarlik becerileri ile degerler, bireye kendini ve cevresini algilamasinda yardimci oldugu gibi top-
lumda nasil algilandiginin dider bireyleri anlamaktan gectigini fark etmeyi 6@retir. Tim bireylerden s6z konusu deger ve
becerileri gelistirmeleri ve glinlik yasamlarinda yansitmalari beklenir.

1.2.3. icerik Gercevesi

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin igerik gergevesi boliimiinde genellemeler, ilkeler, anahtar kav-
ramlar yer almaktadir.

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin icerik cergevesi bdlimiinde 1. Unitede “6grencilerin bilgiye
ulasma yollari, gtvenilir bilgi kaynaklari” yer almaktadir. 2. Gnitede “proje tdrleri, proje turleri arasindaki benzerlik ve fark-
liliklar” yer almaktadir. 3. Unitede "girisimcilik kavrami ve girisimci bireyin 6zellikleri, proje yazim strecinin temel unsurlari,
proje destek programlarive basvuru srecinin asamalari” yer almaktadir. 4. Unitede "proje uygulama strecive gorev dagi-
limi, slirec izleme, zaman ydnetimi ve problem ¢6zme, proje ¢iktisinin dederlendirilmesi ve raporlanmasi” yer almaktadir.
5. Unitede "proje sunum teknikleri ve iletisim becerileri, proje sonuclarinin paylasimi ve yayginlastiriimasi, projenin etki-
sinin deg@erlendirilmesi ve sdrdurUlebilirligi" yer almaktadir. Programin 6. Gnitesinde "fikri ve sinai mulkiyet haklari, proje
deneyiminden gikarim yapma ve yeni proje fikirleri gelistirme" yer almaktadir. Bu kavramlar, 21. ylzyil becerileriyle uyumlu
bir bicimde 6grencilerin Uretici ve elestirel distinme kapasitelerini gelistirmesini amaclamaktadir.

Ders farkl dlizeylerde asamali olarak ¢ defa secilebilmektedir. Tim seviyelerde Unite adlari ayni olup her bir dizey icin
ogrenme ciktilari ve streg bilesenleri farkllik gdstermektedir. Program; dizeyler arasinda asamali bir yapi izleyerek 6§~
rencilerin bilgi, arastirma ve proje iliskisini kavramalarini, farkli proje tlrlerini tanimalarini, proje yasam déngdsund anla-
malarini, problem ¢gdzme ve tasarim Uretme sureglerini deneyimlemeleriniamaclar. Programin ilk Unitesi olan “Bilim, Bilgi,
Arastirma ve Proje” tim dUzeylerde temel kavramlarin anlasiimasini desteklerken “Proje Turleri” Gnitesi her dlizeyde pro-
je cesitlerini tanitarak karsilastirma becerisi kazandirir. “Proje Yasam Dongusu” Gnitesinde 6grenciler fikir gelistirmeden
planlamaya kadar uzanan proje basamaklarini kademeli olarak 6grenir. “Proje Streci” Unitesi; fikir Gretme, tasarim gelis-
tirme ve uygulama asamalarinin aktif bicimde deneyimlendigi boltim olup ttm dizeylerde ortak 6grenme ¢iktilari Gzerine
kuruludur. Son iki Gnite olan “Proje Sunumu’ ve “Projede Yaygin Etki” ise 6grencilerin proje sonuclarini etkili bir sunuma
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doénustirmelerini, fikrive etik sorumluluklart kavramalarini ve Urettikleri projelerin toplumsal etkilerini degerlendirmelerini
saglar. Bu bdttncull yapr; 6grencilerin arastirma, tasarim, uygulama ve sunum becerilerini kademeli gelistiren bir 6grenme
cercevesisunar.

1.2.4. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi'nin égrenme kanitlari; Tirkiye Yiizyil Maarif Model'nin beceri te-
melli 6grenme yaklasimina bagli olarak 6lcme ve dederlendirme hedeflerine, 6grenme ciktilarina, becerilere ve beceri di-
zeylerine, ayrica programin tim bilesenleriile icerigine uygun sekilde hazirlanmistir. Program kapsaminda yer alan 6lgcme
ve degerlendirmede 6grencilerin gelisim 6zelliklerine uygun, katilimlarin gézlemlenip dederlendirildigi, uygulamalar so-
nucunda ortaya ¢ikarilan Griénin yani sira Urln ortaya konulurken gésterilen gabanin dikkate alindigi sirec planlanmustir.
Ogrenme slirecindeki sorgulama, arastirma ve bunlari siniflandirarak gésterme performansinin da kullanildig, ortaya ko-
nulan Urdntn sunum tekniklerinden yararlanilarak sergilendigi ve bunun savunmasinin nasil yapildiginin degerlendirildigi,
6grenme surecinde karsilasilan eksikliklerinin tespitinin ve telafi edilmesinin temel alindigi bir yaklasim benimsenmistir.
Ayrica 6lcme ve de@erlendirme yaklasimi ile kullanilan arag ve ydntemler, programin Unite, icerik ve becerileriyle uyumlu
hale getirilmis; 6grenme kanitlarinin kapsami dikkate alinarak yapilandiriimistir.

Yukarida ifade edilen genel yaklasim dogrultusunda, performans gérevlerinin mimkin oldugunca sinif, laboratuvar vb.
ortaminda yapilacak sekilde yapilandiriimasina 6zen gdsterilerek her tnitede en az bir tane performans gérevinin veril-
mesi ve uygulanmasi esas alinmistir. Bunun yani sira Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programfnin égrenme
kanitlarinda 6@rencilerin tek tek konustugu ve ifade etme becerilerini gelistirdigi benzerlik ve farkliliklari gosterebilmek
icin karsilastirma tablosu, sunum degerlendirme formu, dereceli performans degerlendirme formu, 6z ve akran degerlen-
dirme, proje dneri formu, raporlar, dereceli puanlama anahtari, sergileme ve ¢coklu sunum teknikleriile stire¢ degerlendir-
me formlari kullaniimistir. Ayrica 6gretmenin kendi gelistirebilecegi veya var olan farkli degerlendirme yontem, teknik ve
araclardan yararlanabilecegi ifade edilmistir. Strec de@erlendirme kapsaminda 6grencilerin proje gelisimlerini izlemek

amaciyla dijital takip formlari kullanilabilir. Bu formlar 6grencilerin planlama, gérev tamamlama, 6z degerlendirme ve 6§-
retmen geri bildirimlerini kayit altina alacak sekilde yapilandirilabilir.

1.2.5. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin 6grenme yasantilari boyutunda Ginitelere iliskin temel kabulle-
re, 6n degerlendirme slrecine, k6pru kurma etkinliklerine ve 6grenme-06gretme uygulamalarina yer verilmistir.

Programin temel kabul kisminda dgrencilerin dnceki egitim 6gretim faaliyetlerinden getirdigi kabul edilen bilgi, beceri ve
tutumlara yer verilmistir. Ogrencilerin fikir ve sunumlarini gérsellestirmek igin uygun arac gereci tanidiklars; nasil kullanil-
digini bildikleri; gizim, boyama, kesme, katlama, birlestirme, yirtma-yapistirma gibi teknikleri de uygulayabilecekleri; sanat,
tasarim eleman ve ilkelerini bildikleri gibi alana 6zgU becerileri de uyguladiklari kabul edilmektedir.

On degerlendirme siirecinde égrencilerin tinite konularina ve igeriklerine iliskin sahip olduklari &n bilgilerini, beceri diizey-
lerini ve ilgi alanlarini belirlemeye yonelik 6nerilere yer verilmistir.

Programin kopri kurma badlimdnde dgrencilerin Unitelerde yer alan 6grenme ciktilari ile strec bilesenlerindeki bilgi ve
beceriler arasinda bag kurabilmeleri igin gunlik hayatta bunlarla ilgili 6rnekleri fark etmelerini saglayan karsilastirmali,
merak uyandirici soru, hikayelestirme ve benzetimlere yer verilmistir.

Programin 6grenme-6gretme uygulamalari kisminda ilgi uyandiran, sorgulamayi saglayan, arastirmaya tesvik eden veri-
lerin dogru kaynaklardan elde edilmesi, siniflandiriimasi ve analiz edilip sunulmasina yer verilmistir. Ogrencilerin 8grenme
ortamina ve surecine aktif katiimini saglama, edinilen bilgi ve becerileri gercek yasamla iliskilendirme, bilgi ve becerileri
tasarim ve Urlin ciktilaryla gdsterme, bunlarin tanitimlarinin yapilmasi gibi uygulamalara yer verilmistir. 0grenme-9gret-
me uygulamalari kisminda “Bilim, Bilgi Arastirma ve Proje, Proje Turleri, Proje Yasam Déngusu, Proje Streci, Proje Sunu-
mu, Projede Yaygin Etki" Unite basliklarini iceren 6grenme ¢iktilari ile strec bilesenlerinin nasil gerceklestirilebilecegine
dair uygulamalar yer almistir. Buradaki uygulamalarda kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal beceriler, degerler,
okuryazarlik becerilerinin gelistirilebilmesiicin okulici ve okul disi 6grenme ortamlarina yonelik faaliyetlere yer verilmistir.
Bu faaliyetler akademik anlamda bilgi elde edilmesini sagladigi gibi edinilen bilgilerin gercek veya hayali ortamda karsila-
silan problemlerin ¢ézimUne yénelik fikirlerin gelistiriimesini, tasarim odakli stirece bagli olarak tasarlanmasini ve ortaya
bir drln veya proje cikarilmasini kapsamaktadir.

Ogrenme-8gretme uygulamalari kismindaki faaliyetler; dgrencilerin 6grenmeye aktif katilimlarini saglamaya, grencilerin
ogrenirken eglenmelerine, grup calismalari yaparak dayanisma ve yardimlasma iginde olabilmelerine, sorgulama yap-
malarina, kendilerini sézI{ ve yazili ifade etmelerine imkan verecek bir yaklasimla hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarinin
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sadece sinif ortami olmadigi anlayisindan hareketle fabrika, atélye merkezi, Teknopark, AR-GE merkezi gibi yerler ziyaret
edilerek 6grenmenin kalici hale gelmesi, 6grenmeye olan ilgi ve odaklanmanin artmasi saglanabilir. Bunun mimkin ol-
madigi bdlge ve sehirlerde dgretmen, Milll Egitim Bakanli@i tarafindan énerilen ya da kamu kurumlarina ait dogrulanmis
dijital kaynaklar ve web siteleri araciligiyla hedeflenen kazanimi saglayabilir.

Ogrencilerin bireysel olarak 8grenebilecekleri sorgulama, arastirma yapma, analiz etme, siniflandirma ve bunlari diyag-
ram, Gizim, tasarim, eskiz, tablo, sunu vb. olarak ifade etme becerilerine de yer verilmistir. Uygulamalar sirasinda grup
calismalari yapilarak 6grencilerin is birligi icinde birlikte calisabilecekleri faaliyetlere imkan taniyan 6gretim yontemlerine
de yer verilmistir.

Ogrenme-6Gretme uygulamalari kapsamindaki faaliyetlere ydnelik égrenme-dgretme uygulamalarinda yararlanilacak
yontem, teknik, ara¢ gerec, materyal ve mekanlar ile dlcme ve degerlendirme amacli kullanilacak yontem, teknik ve arac-
lar becerilerin dlzeyine gore farkli ve 6zgln bir yaklasim ile belirlenmistir.

1.2.6. Farkhlastirma

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri goz 6ntinde bulundurularak 6gretmenler
tarafindan hazirbulunusluk dtzeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; icerik, streg, 6g-
renme ortami ve Urdn boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim ydntem ve teknikleri kullanilarak; siregicinde
strekli, gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dizenlemeler yapilarak planlanir ve yiritalar. Proje
Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin farklilastirma boyutunda bilgi ve kendine 6zgii yetenekleri sorgula-
yabilme, arastirma yapabilme, veri toplayabilme, verileri analiz edebilme ve sentezleyebilme becerileri farkli olan 6grenci-
lerin durumlari dikkate alinarak 6gretmen tarafindan 6grenciler arasindaki sosyal etkilesimi ve ortak 6grenme deneyimini
guclendirmek amaciyla formal 6gretim uygulamalarina ek olarak destekleyici etkinlikler planlanmistir. Bunlar “Zenginles-
tirme” ve “Destekleme” basliklari altinda ele alinmistir.

Programin farklilastirma boyutundaki etkinlikler; 6drencilerin zihinsel, sosyal, duygusal, kiltlrel, sanatsal ve fiziksel geli-
simini desteklemek, elde edilen becerilerin glnlik hayatta uygulanmasina olanak tanimak, okullarda yarattlen akademik
galismalari zenginlestirmek, zamani etkili kullanmak ve estetik duyarhligr artirmak amaciyla hazirlanmistir.

Belirtilen amac dogrultusunda zihinsel gelisimi destekleyecek program disi etkinliklere katilmak akademik basarinin yani
sira karar vermeyi, elestirel diistinmeyi ve problem ¢6zmeyi de gelistirir. Ogrencilerin kendilerini tanimalarini ve 6§ren-
ciler arasindaki farkliliklara ragmen bireysel gelisim icin etkili bir ortam saglamayi hedefleyen bu etkinlikler; 6grencilere
glinliik yasamda kullanip, izleyip arastirabilecekleri becerileri kesfedip gelistirmeleri icin firsatlar vermektedir. Ogrenciler
bu etkinlikler sayesinde potansiyellerini gelistirip yeni bakis acilari kazanabilirler. Farklilastirma etkinliklerinin 6grenciler
arasindaki farkliliklari dikkate alarak kendine 6zgu ve cok yonld olmasi, Turkiye Ylzyih Maarif Modeli 6gretim programla-
rinin dayandigi battncdl egitim anlayisina katki saglamaktadir. Ayrica bu kapsamdaki etkinlikler 6grencilerin hayat boyu
6grenme, 6grenmeyi 6grenme, liderlik, kariyer gelisimi, inisiyatif alma konularinda deneyim kazanmalari agisindan da
onemli gérulmektedir.

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin farklilastirma boyutundaki zenginlestirme kapsaminda alg,
bilgi ve yetenekleri Ust dizeyde olan dgrencilerin bu potansiyellerinin daha ileri dizeyde gelistirilmesi icin hem okul ici
hem de okul disI etkinliklere yer verilmistir.

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin farklilastirma boyutundaki destekleme kapsaminda algy, bilgi
ve yetenekleri beklenen dizeyde olmayan, 6zel gereksinimli ve akranlarina gére farkli 6zellikleri olan 6grencilerin durum-
larinin g6z dnlne alinarak iyilestirme calismalarinin yapilabilmesi icin hem okul ici hem de okul disi etkinliklere, 6grenme
icin yeterlizaman ve destege yer verilmistir. Okul ici ve okul disi etkinlikler dgrencilerin zihinsel, sosyal, duygusal ve fiziksel
gelisimleri dikkate alinarak yapilandiriimistir. Programda destekleme kapsaminda mevcut 6grenme-6gretme uygulama-
larina gore sadelestirilmis bir icerik belirlenmis, konulara yonelik aciklamalara yer verilmis, 6grencilerin bireysel olarak
yapabilecekleri basit dizeyde etkinliklerin yaninda 6dretmenleri ve akranlariyla gergeklestirebilecekleri orta dizeydeki
etkinlikler bu baslik altinda yer almistir.
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1.3. PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSI OGRENME CIKTILARI SAYISI VE SURE TABLOSU

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programinin {nite adlari, dgrenme ciktilari sayilari, éngdriilen siire, ders

saatlerive ders saati ytzdeleri asagidaki tabloda belirtiimistir.

2 saat
2 saat
2 saat

Sayisi
Ders Saati
Ogrenme Giktisi
Ders Saati
Ogrenme Giktisi
Sayisi
Ders Saati

7]
=
=
(&3

o

£

c

o

1
o

:0

1. UNITE:
BiLiM, BiLGI,
ARASTIRMA
VE PROJE

S
oo

—_

2. UNITE: 10
PROJE

TURLERI

w

3. UNITE: 12
PROJE
YASAM

DONGUSU

w

4. ONITE: 14
PROJE

SURECI

—0

5. UNITE: 12
PROJE

SUNUMU

N

6. UNITE: 14
PROJEDE
YAYGIN

ETKi

OKUL
TEMELLI
PLANLAMA*

Siire

Yiizde

n

14

17

20

17

19

Zumre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel calis-
malar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma calismalari, arastirma ve gézlem gibi ¢calismalar icin ayrilan stredir. S6z konusu
calismalar icin ayrilan sure, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim yili basinda
yapllmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve cevrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil icerisinde gtincellenebilir.
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Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Program/nin (nite adlari, 5§renme giktilarina ait desimal numaralari “Proje
Tasarimi ve Uygulamalari Dersi isleyis Tablosu'nda belirtilmistir.

Tablonun en Ust kisminda dersin secilebilecegi diizeylere yer verilmistir.
« Tablonun sol tarafindaki situnda programin dnite adlarina yer verilmistir.

« Tablonun 2, 3, 4,5, 6 ve 7. sGtunlarinda bu dersin her bir dlizeyinde haftada 1veya 2 ders saati seklinde okutulmasi
durumunda programda uygulanmasi gereken 6drenme ciktilarinin desimal numaralari belirtiimistir. Dolayisiyla
program uygulanirken dersin haftada 1 veya 2 ders saati seklinde secilmesine gore burada belirtilen 6grenme
ciktilari dikkate alinarak 6grenme-6gretme yasantilari uygulanmalidir.

PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSI iSLEYiS TABLOSU

DUZEYLER I. DUZEY Il. DUZEY IIl. DUZEY

DERSIN SEGILEBILECEGI
DERS SAATI

1DersSaati 2DersSaati 1DersSaati 2DersSaati 1DersSaati 2 Ders Saati

2. UNITE: PROJE

RLER PTU.2.1 PTU.2.1 PTU.2.1 PTU.2.] PTU.2.1 PTU.2.]
L PTU.41 PTU.4] PTU.41 PTU.4] PTUA PTU.4]
gblgé'cTiE' PROJE PTU.4.2 PTU.4.2 PTU.4.2 PTU.4.2 PTU.4.2 PTU.4.2
PTU4.3 PTU.4.3 PTU.4.3 PTU.4.3 PTU.4.3 PTU4.3

6. UNITE: PROJEDE  PTU.6.1 PTU.6.] PTU.6.] PTU.6.] PTU.B.1 PTU.6.]
YAYGIN ETKi PTU.6.2 PTU.6.2 PTU.6.2 PTU.6.2 PTU.6.2 PTU.6.2

n
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1.4. PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi Ogretim Programi; sosyal-duygusal 8grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik
becerilerinin bulundugu "programlar arasi bilesenler", becerilerin 6grenilmesini kolaylastirici, 6grenilen becerinin niteligini
zenginlestirici ve dederleri besleyici bir role sahip olan "egilimler", Gnitede kazandirilmasi amaclanan icerik ve becerilerin
belirtildigi "6grenme ciktilar”", 6grenme-0gretme slrecinde kullanilacak 6lgme ve degerlendirme kanitlarinin bulundugu
"6grenme kanitlar”, Gnitedeki kanu basliklarinin yer aldigi "icerik cercevesi', 6grenme ¢iktisina uygun strateji yontem ve
tekniklerin 6nerildigi "6grenme-6gretme yasantilar”, 6grencinin bireysel farkliliklari dikkate alinarak belirlenen alternatif

6grenme uygulamalarinin yer aldidi "farkhlastirma" bélimlerinden olusmaktadir. Proje Tasarimi ve Uygulamalari Dersi

Ogretim Programinin (nitelerinin yapisi asadidaki bilgi grafiginde verilmistir.

Unitenin adini ifade eder.

Unitede 6grenilmesi amaglanan
bilgi ve becerilere yonelik
aclklamayi ifade eder.

v

v

Bu Unitede 6grencilerin bilim, bilgi, aras-
tirma ve proje kavramlarini, bilimsel bilgi-
ye dayall arastirmalarin ézelliklerini, bilim,
bilgi, arastirma ve proje arasindaki iliskiyi
kavrayabilmelerini ve proje hazirlamanin
gerekcelerini 6grenmeleri amaclanmistir.

DERS SAATI 4 ¢ Unitenin islenecedi stireyi
ifade eder.
Karmasik bir stirec
Disipline 6zgu sekilde yapilandi- — ALAN gerektirmeden edinilen
rilan becerileri ifade eder. BECERILERI ~ ve gozlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri
ve karmasik stirecleri
KAVRAMSAL ~ KB2.5. Sinfflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, e,yr:.emelcf"’”l%tt‘fr“.rkg.”
BECERILER KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, 2ihinset faatlyetierin bir

Ogrenme-Ggretme siirecinde
iliskilendirilen ve sahip olunan
becerilerin niyet, duyarlilik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ileilgili zininsel 6riintlleri ifade
eder.

Duyqulari yénetmek, empati
yapmak, destekleyici iliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik

gelistirmek igin gerekli bilgi,

beceri ve egilimler butinini
ifade eder.

Yeni durumlara uyum saglamayi,
degisimi fark etmeyi ve gelisen
teknolojik yenilikleri giinlik
hayatta uygulamayi saglayan
becerileri ifade eder.

Ogrenme giktilarinda
kullanilmayan ancak 6grenme-
6gretme uygulamalarinda,
6grenme ciktilarinda

odada alinan becerilerle
iliskilendirilerek kullanilan
kavramsal becerileri ve alan
becerilerini ifade eder.

——> EGILIMLER

KB2.9. Genelleme

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gercedi Arama,
E3.5. Acik Fikirlilik

Urtind olarak ise kosulan
bitlnlesik ve Ust dlizey
distinme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme

PROGRAMLAR slirecinde iliskilendirilen
. ARASI 4 sosya!—dgygus@ dgrgnme
BILESENLER becerilerini, degerleri ve

Sosyal-Duygusal
Ogrenme
Becerileri

Degerler

) Okuryazarlk

Becerileri

DiSiPLINLER

ARASI iLiSKILER

BECERILER ARASI
——> ILISKILER

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu
Karar Verme

D3. Caliskanlik, D.14. Saygl, D5. Duyarlilik  4¢————
D18. Vatanseverlik

OBI. Bilgi Okuryazarhdt,
OB4. Gorsel Okuryazarlik,
OB7. Veri Okuryazarligi

Turkge, Fen Bilimleri, Teknoloji ve Tasarim

KB2.16. Muhakeme (Akil Yarttme),
KB2.18. Tartisma

okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
millive manevi degerleri
ifade eder.

Birbirleriyle baglantili
farkli disiplinlere ait bilgi
ve becerilerin
iliskilendirilmesini ifade
eder.
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Ogrenme-6gretme
yasantilari sonunda
ogrenciye kazandirilmasi
amaglanan bilgi, beceri
ve becerilerin stre¢
bilesenlerini ifade eder.

Disipline ait baslica anahtar
kavramlari ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilim,
programlar arasi bilesenler,
beceriler arasi iligkiler ve
6grenme kanitlari arasinda
kurulan ve anlamliiliskilere
dayanan 6grenme-6gretme
surecini ifade eder.

Yeni bilgi ve becerilerin
6grenilmesi icin sahip olun-
masl gereken 6n bilgileri ve/
veya becerileriifade eden
temel kabullerin degerlen-
dirilmesi ile 6grenme sl-
recindeki ilgi ve ihtiyaclarin
belirlenmesini ifade eder.

Hedeflenen égrenci
profili ve temel 6grenme
yaklasimlarrile uyumlu
6grenme-6gretme
yasantilarinin hayata
gecirildigi uygulamalari
ifade eder.

Ogrenme profilleri baki-
mindan farklilik gdsteren
ogrencilere yonelik cesitli
zenginlestirme ve destekle-
meye iliskin 6grenme-064-
retme yasantilarini ifade
eder.

Ogretmenin ve programin
gucli ve iyilestirilmesi ge-
reken yonlerinin 6gretmen-
lerin kendileri tarafindan
degerlendirilmesini ifade
eder.

y OGRENME GIKTILARI
. . ’ VE
SUREC BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

+——> Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

—» GGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

F—> 0On Degerlendirme

Siireci

Kopri Kurma

ﬁ(jrenme—ﬁrjretme
Uygulamalari

—>

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

—>
Destekleme
OGRETMEN
——)YANSITMALARI
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PTU.1.1. Bilim, bilgi, arastirma ve proje kavramlarini sorgu-
layabilme
a) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlarini tanimlar.

Bilgiye Ulasma Yollari

Disiplin kodu
Programdaki tnite sirasi
Unitedeki 6grenme giktisinin sirasi

Guvenilir Bilgi Kaynaklari

arastirma, bilgi, bilim, bilimsel bilgi, proje

Ogrencilerin bilim, bilgi, arastirma ve proje kavramlarini,
bilimsel arastirmanin 6zelliklerini ve bu kavramlar arasin-
daki iliskiyi kavrayabilmeleri amaciyla "Arastirmadan Once
Bildiklerim-Arastirirken Ogrendiklerim Tablosu" olustur-
malari ve dogruladiklari bilgilerin benzerlik ve farkliliklarini
karsilastirma tablosunda géstermeleri saglanir. Bu calisma
performans gérevi olarak degerlendirilir. Ogrenciler elde
ettikleri sonuclari yazili bir rapor halinde sunar ve 6gretmen,
etiketleme galisma yapragindaki verilere dayanarak deger-
lendirme yapabilir.

Ogrencilerin bilgi, arastirma ve proje kavramlari hakkinda
ylzeysel bilgiye sahip olduklari kabul edilir.

Ogretmen; bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari ile ilgili
dgrencilerin ne bildiklerine yonelik test veya agik uglu soru-
larla dederlendirme yapabilir.

"Bilgiyle ilgili 6zIU s6zlere &rnek veriniz.", "Okulda 6grenilen
bilgiler nerelerde ve nasil kullanilir?" vb. sorularla 6grencile-
rin bu kavramlar ile ilgili ne bildikleri élcllebilir.

Ogrencilerin yenilenebilir enerji kaynaklarinin nasil elde
edilebildigi ve bunun igin hangi mihendislik teknik ve yén-
temlerinin kullanildigi bilgisini sorgulamalari, daha 6nce
bununla ilgili elde edilen bilgilerin gelecede yonelik olarak
nasil gelistirilebilecedi hakkinda g¢ikarimda bulunmalari
saglanabilir. Bir 6gretmenin, oyun tasarimcisinin, yazilim
muhendisinin, soférin hangi bilgileri kullanarak meslegini
yerine getirdigini sorgulamalari saglanabilir.

PTU.1.1

Ogretmen sinifa bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari-
niiceren gorsel, video vb. materyalleri getirir. Ogrencilerin
bunlari inceleyip izlemesi saglanir (0B4). Bu asamada ige-
riklere bagli olarak 6grencilerin bu kavramlari tanimlamasi
hedeflenir. Ogrencilerin inceleme surecinde bu kavramlar-
la ilgili sorular sormalari tesvik edilir.

4

N
Cezerinin otomatlarini arastirarak bunun guinltk yasami-
mizdaki yapay zeka ile iliskisini analiz etmelerive sunmalari
saglanabilir.

Dijitaliceriklerden video, animasyon, belgesel vb. etkinlikler
ile Unitedeki kavramlarin somutlastiriimasinda, kavramsal
anlayisinin kolaylastiriimasinda ve pekistiriimesinde kulla-
nilabilir.

Programa yonelik géris ve 6nerileriniz igin
karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

Ogrenme-6gretme
slrecinde ele
alinan bilgi kiimesini
(konuya/altkonuya
iliskin sinirlar) ifade
eder.

Ogrenme giktilarinin
degerlendirilmesi

ile uygun élcme ve
dederlendirme araclarini
ifade eder.

Onceki 6grenme-
6gretme sureclerinden
getirildigi kabul edilen
bilgi ve becerileri ifade
eder.

Mevcut bilgi ve beceriler
ile edinilecek bilgi ve be-
ceriler arasinda baglanti
olusturma strecinin yani
sira edinilecek bilgi ve
beceriler ile glinliik hayat
deneyimleri arasinda bag
kurmayi ifade eder.

Akranlarindan dahaileri
diizeydeki 6grencilere
genisletilmis ve
derinlemesine 6grenme
firsatlari sunan, onlarin
bilgi ve becerilerini
gelistiren 6grenme-
6gretme yasantilarini
ifade eder.

Ogrenme stirecinde daha
fazla zaman ve tekrara
ihtiyac duyan 6grencilere
ortam, igerik, slireg

ve Urln baglaminda
uyarlanmis 6grenme-
6gretme yasantilarini
ifade eder.

13
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2. PROJE TASARIMI VE UYGULAMALARI DERSi OGRETIM PROGRAMI DUZEYLERINE AiT

UNITELER
DERS SAATi
ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

1. UNITE: BiLiM, BiLGi, ARASTIRMA VE PROJE

Bu Unitede 6grencilerin bilim, bilgi, arastirma ve proje kavramlarini, bilimsel bilgiye dayali
arastirmalarin 6zelliklerini, bilim, bilgi, arastirma ve proje arasindaki iliskiyi kavramalari ve
proje hazirlamanin gerekgelerini 6grenmeleri amaclanmistir.

8

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama, KB2.9.
Genelleme

E11. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gergedi Arama, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D3. Caliskanlik, D14. Saygl, D5.Duyarlilik, D18. Vatanseverlik

OBI. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarligi

Turkce, Fen Bilimleri, Teknoloji ve Tasarim

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiritme), KB2.18. Tartisma
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI PTU.1.1. Bilim, bilgi, arastirma ve proje kavramlarini sorgulayabilme

a) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlarini tanimlar.
b) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari hakkinda sorular sorar.
c) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari hakkinda bilgi toplar.
¢) Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
d) Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapar.
PTU.1.2. Bilim, bilgi, arastirma ve projenin 6zellikleri ve 6nemi hakkinda bilgi toplayabilme
a) Bilgi, bilim, arastirma ve projenin ézellikleri ve énemi hakkinda bilgiye ulasmak
icin kullanacadi araclari belirler.
b) Bilgi, bilim, arastirma ve projenin 6zellikleri ve énemi hakkindaki bilgileri bulur.
c) Ulasilan bilgileri dogrular.
¢) Ulasilan bilgileri kaydeder.

PTU.1.3. Bilim, bilgi, arastirma ve proje arasindaki iliskiyi genelleyebilme

a) Bilgi, bilim, arastirma ve proje hakkinda bilgi toplar.
b) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari arasindaki ortak ézellikleri belirler.

c) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari arasindaki ortak olmayan ézellikleri
belirler.

¢) Bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari arasindaki érintiler zerinden 6ner-
mede bulunur.

PTU.1.4. Bilgiile bilimsel bilgiyi karsilastirabilme
a) Bilgiile bilimsel bilgiye iliskin 6zellikleri belirler.
b) Bilgiile bilimsel bilgiye iliskin benzerlikleri listeler.
c) Bilgiile bilimsel bilgiye iliskin farkliliklari listeler.
PTU.1.5. Proje hazirlamanin gerekgeleri hakkinda bilgi toplayabilme
a) Proje hazirlamanin gerekgeleri hakkinda bilgiye ulasmak igin kullanacagi araglari
belirler.
b) Proje hazirlamanin gerekeeleri hakkindaki bilgileri bulur.
c¢) Ulagsilan bilgileri dogrular.
¢) Ulasilan bilgileri kaydeder.

PTU.1.6. Bilimsel bilgiye sahip arastirmalarin 6zelliklerini siniflandirabilme

a) Bilimsel bilgiye sahip arastirmalarin niteliklerini belirler.
b) Bilimsel bilgiye sahip arastirmalari niteliklerine gére ayrigtirir.
c) Bilimsel bilgiye sahip arastirmalari gruplandirir.

¢) Bilimsel bilgiye sahip arastirmalari etiketler.

ICERIK CERGEVESI Bilgiye Ulagma Yollar

Gavenilir Bilgi Kaynaklari

Anahtar Kavramlar arastirma, bilgi, bilim, bilimsel bilgi, proje

15
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OGRENME
KANITLARI
(Glgcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprid Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin bilim, bilgi, arastirma ve proje kavramlarini, bilimsel arastirmanin 6zelliklerini
ve bu kavramlar arasindaki iliskiyi kavrayabilmeleri amaciyla "Arastirmadan Once Bildikle-
rim-Arastirirken Ogrendiklerim Tablosu" olusturmalari ve dogruladiklari bilgilerin benzerlik
ve farkliliklarini karsilastirma tablosunda gostermeleri saglanir. Bu galigsma performans gé-
revi olarak degerlendirilir. Ogrenciler elde ettikleri sonuclari yazili bir rapor halinde sunar ve
ogretmen, etiketleme calisma yapragindaki verilere dayanarak degerlendirme yapabilir.

Ogrencilerin bilgi, arastirma ve proje kavramlari hakkinda yiizeysel bilgiye sahip olduklari
kabul edilir.

Ogretmen; bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlari ile ilgili 8grencilerin ne bildiklerine y&-
nelik test veya acik uclu sorularla degerlendirme yapabilir.

"Bilgiyle ilgili 6zIU sdzlere 6rnek veriniz.", "Okulda 6grenilen bilgiler nerelerde ve nasil kulla-
nilir?" vb. sorularla 6grencilerin bu kavramlar ile ilgili ne bildikleri dlgdlebilir.

Ogrencilerin yenilenebilir enerji kaynaklarinin nasil elde edilebildigi ve bunun icin hangi mii-
hendislik teknik ve yontemlerinin kullanildigi bilgisini sorgulamalari, daha dnce bununla ilgili
elde edilen bilgilerin gelecege ydnelik olarak nasil gelistirilebilecedi hakkinda ¢ikarimda bu-
lunmalari saglanabilir. Bir 6gretmenin, oyun tasarimcisinin, yazihm muhendisinin, soférin
hangi bilgileri kullanarak mesledini yerine getirdigini sorgulamalari saglanabilir.

PTU1.1

Ogretmen sinifa bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlarini igeren gérsel, video vb. mater-
yalleri getirir. Ogrencilerin bunlari incelemesi ve izlemesi saglanir (OB4). Bu asamada ice-
riklere bagl olarak dgrencilerin bu kavramlari tanimlamasi hedeflenir. Ogrencilerin ince-
leme stirecinde bu kavramlarla ilgili sorular sormalari tesvik edilir. Ornegin bu kavramlarin
tarihsel gelisimi, birbiriyle iliskisi veya glncel drneklerle baglantisini saglamak igin gtncel
haberler sinifta paylasilabilir; bilgi, bilim, arastirma ve proje drnekleri tanitilabilir veya bil-
gilendirici sunumlar yapilabilir. Ogrencilerden bu kavramlar hakkinda arastirma yapmalari
istenir. Toplanacak bilgilerin farkl ve glvenilir kaynaklardan elde edilmesi saglanir (D3.3).
Toplanan bilgiler, 5grenciler tarafindan elestirel bir bakis acisiyla degerlendirilir. Ogrencile-
rin bilgilerin dogrulugunu sorgulamasi, farkli bakis agilarini analiz etmesi ve glvenilir kay-
naklari ayirt etmesi icin gesitli etkinlikler diizenlenir (E1.1, E3.2, E3.4). Ornedin égretmen,
ogrencilerin yerli ve milli projeleri incelemesini saglayarak Ulkesinin kalkinmasini ve gelis-
mesini destekler ifadesini somutlastirir (D19.4). Ogrencilerden bilgi, bilim, arastirma ve pro-
je kavramlariyla ilgili verilerin nereden ve nasil elde edilebilecedini analiz etmeleri; bilimsel
kaynaklar ile populer medyanin yaklasimini karsilastirarak gtvenilir ve dogru bilgiyi ayirt
etmeleri beklenir. Ogrenciler bu bilgiler yoluyla bilginin glvenilirligini degerlendirir, farkli ba-
kis agilarinianaliz eder ve dogru bilgiye ulagsma yéntemleri hakkinda gikarim yapar (KB2.16).
Ogrencinin bilgi toplamadan analiz ve anlamlandirmaya kadar gegen siireci kapsayan ve-
rileri olusturmasi saglanir, bu calisma performans gorevi olarak degerlendirilir ve dereceli
puanlama anahtariile puanlanir. (SDB2.1).
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PTU1.2

Ogrencilerden bilgi, bilim, arastirma ve projenin 6zelliklerini tartisma, soru cevap, drama gibi
yéntem ve etkinliklerle incelemeleri istenir (OB1). inceleme sirasinda bilgi, bilim, arastirma
ve projenin Ozellikleri ve dnemi hakkinda bilgiye ulasmak icin kullanacagi TUBITAK (Trkiye
Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu), TDK (Tiirk Dil Kurumu), TUIK (Tiirkiye istatistik Ku-
rumu), TTK (Tirk Tarih Kurumu), Gniversite kiitiphaneleri, ULAKBIM (Ulusal Akademik Ag ve
Bilgi Merkezi) gibi araclari belirlemeleri saglanir. Ogrenciler belirledikleri araglari kullanarak
bilgi, bilim, arastirma ve projenin ézellikleri ve nemi hakkindaki bilgileri bulur. Ogrenciler-
den elde ettikleri bilgileri bu strecte kullanmadiklari veri kaynaklarindan kontrol edip dog-
rulamalari saglanir.

Ogrencilerden dogruladiklari bilgilerin benzerlik ve farkliliklarini belirleyerek bir karsilastir-
ma tablosunda géstermeleri istenir (SDB3.3, 0B7).

PTU13

Sinifa bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlarini anlatan bir belgesel veya video getirilir
ve 6grencilerin izlemesi saglanir. Ogrencilerden belgesel veya video izlerken bilgi, bilim,
arastirma ve proje kavramlariyla ilgili dikkatlerini geken hususlari defterlerine not etmeleri
istenir (E1.1). Belgesel veya video izlendikten sonra égrencilerden bilgi, bilim, arastirma ve
proje kavramlari (izerine tartismalari beklenir (0B4). Ogrencilerden belgesel veya videoda
gordukleri bilgi, bilim, arastirma ve proje kavramlarinin ortak ve farkli 6zelliklerini belirleme-
leri istenir. Ogrencilerden kendi aralarinda grup olusturmalari istenir, olusturulan gruplarin
kendi aralarindan bir s6zcl segmeleri saglanir (SDB2.1). Olusturulan gruplardan izledikleri
belgesel veya videodan yola ¢ikarak konuyu tartismalari istenir (KB2.18). Gruplardan tartis-
ma sonunda elde ettikleri verileri strec, hedef kitle, zglnlik, maliyet, deneysellik, ydontem,
aktarilabilirlik, glncellik, tlr gibi degiskenleri dikkate alarak bir tablo haline getirmeleri is-
tenir (OB7, D3.2). Ornedin 6gretmen, 6grencilerin cevresel siirdirdlebilirlik iceren projeleri
incelemesini saglayarak "Cevresini korumak ve glzellestirmek igin girisimlerde bulunur.”
ifadesini somutlastirir (D5.2). Ogrencilerden olusturduklari tablolari yorumlayarak verim-
li ve etkin bir projenin nasil olmasi gerektigi yontinde dnermelerde bulunmalari beklenir
(E3.5). Ornegin 8drencilerden bir projenin gevresel siirdir(lebilirlige etkisini incelerken bi-
limsel gelisim icin merak duygusunu kullanarak farkli proje trlerini karsilastirmalari, kalic
ve slrdUrUlebilir gozimler Gretmeleri beklenir (D3.3). Bu énermeler grup sézcdileri tara-
findan aciklanir. Gruplardan daha dnce olusturduklari tablo verileri ile arastirma sonugla-
rindan elde ettikleri bilgileri kullanarak iki farkli projeyi karsilastirmalari istenir. Projelerin
benzerlerinden farkli olarak faydali yontnun, yaygin etkisinin, maliyetinin, hedef kitlelerinin,
uygulanabilirliginin, sdrdurulebilir olup olmama 6zelliklerinin dikkate alinarak karsilastiril-
masl saglanir. Bu faktdrlere bagl olarak 6grencilerden karsilastirdiklari projelerden 6zgin
olaninin ni¢in 6zgln oldugunu gerekgeleri ile aciklayarak nermelerde bulunmalari bekle-
nir. Busdrec 6@rencilerin olusturduklari tablonun icerigi ve ifade ettikleri dnermeler dikkate
alinarak degerlendirilebilir.

PTUL4

Ogretmen, sinifa bilgiile bilimsel bilgiye iliskin drnekler getirir. Ogrencilerden bu érneklerden
birini secerek bilgi ile bilimsel bilgi bakimindan incelemeleri ve glnlik yasamdaki etkilerini
(olumlu, olumsuz vb. ézellikleri) belirlemeleri istenir. Ogrencilerden bilgi ve bilimsel bilginin
canllarin yasamina yaptidi olumlu ve olumsuz etkilerini gercek yasam senaryolari ile fark
etmeleri beklenir. Bu farkindalik strecinde 6grencilerden bu etkilere iliskin benzerlikleri lis-
teleyip defterlerine not etmeleri istenir. Ogrencilerin dogayi ve canlilari koruma bilinci ge-
listirmeleri amaciyla bilgi ve bilimsel bilginin etkileri Gzerinde disinmeleri saglanir (D14.3).
Ogrencilerden bilgiile bilimsel bilginin kullanim stirecinde dogaya olan etkileri (izerine tartis-
malar yaparak strdurulebilirlik, cevreyi koruma vb. konularda farkliliklari listelemeleriistenir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

"Sari sicak, mavi soguk renktir. ikisi karistirildiginda yesil olur.", "Maden suyuna limon sikin-
ca kabarciklar olusur." vb. 6rnekler Gzerinden 6grencilerin bilgi ile bilimsel bilgi arasindaki
iliskiyi deneyimleyebilecekleri bir ortam olusturulur. Ogrencilere siirdurilebilirlik acisindan
dnemliolan, yerel kiltdrle ilgili bir problem belirleyip; objektiflik, olgusallik, genelleyicilik, ev-
rensellik, birikimlilik, tutarlilik, tekrarlanabilirlik, uygulanabilirlik, elestirellik, sistemlilik, d-
zenlilik 6lcUtlerine gdre bilimsel bilgi iceren bir proje gelistirerek bu projeyi glinlik yasamdan
elde edilen glncel bilgilerle karsilastirmalariicin performans garevi verilir ve bu performans
gorevirubrik ile degerlendirilir.

PTU.1.56

Ogrencilerden proje hazirlamanin gerekcelerini; tartisma, soru cevap gibi yontem ve etkin-
liklerle incelemeleri istenir (OB1). Ogrenciler inceleme sirasinda proje hazirlamanin gerek-
celerine ulasmak igin kullanacagi araclari (kitap, makale, proje metinleri, elektronik dergiler
vb.) belirler ve bu dogrultuda bilgilere erisir. Ogrencilerin elde ettikleri bilgileri TUBITAK (Tiir-
kiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu) , TUIK (TUrkiye Istatistik Kurumu), Kalkinma
Ajanslari, EU (Avrupa Birligi), eTwinning, Harezmi, AR-GE, Bilimsel Arastirma Projeleri (BAP)
gibi kaynaklardan dogrulamalari saglanir. Ogrencilerden dogruladiklari bilgileri bir rapor
halinde sunmalari istenir (SDB3.3, 0B7).

PTU.1.6

Ogrencilerden bilimsel bilgiye dayali arastirmalarin dogru, tutarli, zgiin, kanita dayali, nes-
nel, 6lcllebilir, evrensel ve sistematik niteliklerini belirlemek icin soru cevap, beyin firtinasi
vb. yéntemleri uygulamalari beklenir (SDB2.1). Bu nitelikler belirlendikten sonra égrenciler
gruplara ayrilir. Ogrencilerin gruplar halinde calisma becerisi kazanmasi icin belirli roller
Ustlenip is birligi icinde karar almasi saglanir (SDB2.2). Bir 6grenci liderlik yaparken bir di-
deri arastirdidi bilgileri grup arkadaslarina aciklayarak tartismanin yonlendiriimesine kat-
kida bulunabilir (D3.4). Ornegin bir gruptan saglik, mihendislik, sosyal bilimlerde bilimsel
bilgiye sahip arastirmalari ayristirmasi istenirken diger gruptan iklim krizi, aile birligi, sosyal
sorumluluk vb. konularda ayni niteliklere bagl olarak ayristirma yapmasi istenebilir. Ayris-
tirma sonrasinda her iki grubun da Gzerinde calistiklari bilimsel bilgiye sahip arastirmalari
gruplandirmalari saglanir. Ayristirma ve gruplama islemleri gerceklestirildikten sonra her
dgrenciden bireysel olarak verilen bilimsel bilgi iceren arastirmalari etiketlemeleri beklenir.
Ogretmen, 8grencilerin yaptiklari etiketleme calisma yapragindaki verilere dayali olarak de-
Jerlendirme yapabilir.

Ogrencilerin Cezerinin otomatlarini arastirip bunun giinlik yasamdaki yapay zeka ile iliski-
sini analiz edip sunmalari saglanabilir.

Ogrencilerin bir arastirmanin proje yaklasimina gore hazirlanip hazirlanmamasi arasindaki
temel farkliliklari bir tablo seklinde gdstermesi saglanabilir. Ogrencilerden tabloyu bilgisa-
yar ortaminda tasarlamalari istenebilir.

Dijital iceriklerden video, animasyon, belgesel vb. etkinlikler ile Unitedeki kavramlarin so-
mutlastiriimasinda, kavramsal anlayisinin kolaylastiriimasinda ve pekistirilmesinde kullani-
labilir.

Ogrencilerden bilgi glinligd tutmalari istenebilir. “Buglin ne égrendim?’ sorusuna cevap
olarak dgrencilerin, edindikleri bilgilerin bilimsel bilgi olup olmadigini degerlendirmeleri ve
not almalari saglanabilir.

Programa ydnelik gorUs ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

2. UNITE: PROJE TURLERI

Bu Unitede 6grencilerin proje tirlerini, proje turleri arasindaki benzerlik ve farkliliklari kav-
ramalari amaclanmistir.

10

KB2.6. Bilgi Toplama

E2.2. Sorumluluk

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D12. Sabir, D16. Sorumluluk

OB7. Veri Okuryazarligi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim, Turkce

KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI PTU.2.1. Proje tiirleri hakkinda bilgi toplayabilme

a) Proje tirleri hakkindaki bilgiye ulasabilmek icin kullanacagi araglari belirler.

b) Proje tlrleri hakkindaki bilgiye ulasabilmek icin belirledigi araci kullanarak bilgi-
leri bulur.

c) Proje tirleri hakkinda ulasilan bilgileri dogrular.

¢) Proje tirleri hakkinda ulasilan bilgileri kaydeder.

ICERIK CERGEVESI Proje Tirleri

Proje Tarleri Arasindaki Benzerlik ve Farkliliklar

Anahtar Kavramlar altyapi, BIDEB (Bilim insani Destek Programlari Baskanligi), girisimcilik, Harezmi, hedef kitle,
oncelikli alan, platform, proje, proje turleri, sosyal gelisimi destekleme

OGRENME Ogrencilerden proje tdrleri arasindaki benzerlik ve farkliliklari belirleyerek bir karsilastirma
KANITLARI tablosuna kaydetmeleri performans gérevi olarak istenebilir. Olusturulan tablonun rubrik ile
(Olcme ve degerlendiriimesi saglanabilir.
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller - grencilerin proje tirlerini yiizeysel olarak ayristirabildikleri kabul edilmektedir.

On Degerlendirme Siireci  Ogretmen, grencilerin proje tiirleriile ilgili ne bildiklerine ydnelik test veya agik uglu sorular
sorabilir.

TUBITAK denilince akillarina ne geldigi sorulabilir.

Kopru Kurma Dogdadaki ekolojinin incelendidi bilim ve doda, icerisinde uzay, yazihm ve mthendisligin yer
aldigi havacilik, uzay ve teknoloji festivalleri, sanatin ve tibbin birlikte kullanilarak sanatla
terapi kavraminin birlestigi projeleri sorgulayarak, bu ve benzerlerinin hangi proje turine
girdikleri konusunda arastirma yaparak sunmalari saglanabilir.

Ogrenme-Ogretme PTU.2.1

Uygulamalari Ogrencilerden proje tiirleri hakkindaki bilgiye ulasabilmek icin kullanacad araglari belirle-

meleriistenir. Ogrenciler belirledikleri araclari (makale, kurumsal rapor, proje metni, tez vb.)
kullanarak proje tlrleri hakkindaki bilgileri bulur. Bu asamada her 6grenciden bilgi toplama
araclarini kullanarak farkli proje tlrleri hakkinda bilgi toplamasi istenir. Bu baglamda 6§~
rencilerin Harezmi Egitim Modeli kapsaminda yer alan fen, teknoloji, mihendislik, sanat ve
matematik disiplinlerinin bir arada kullanildigr STEAM yaklasimi ile uygulamali proje, top-
lumsal fayda ve sanatsal projeler hakkinda bilgi toplamalari saglanir.

Ogrencilerin seviyelerine gére hazirladiklari projelerde (TUBITAK, BIDEB, AB vb.) elde ettik-
leri bilgileri bu strecte kullanmadiklari veri kaynaklarindan ¢cdztUm odakli ve kendine karsi
g6revlerini yerine getirecek sekilde kontrol edip dogrulamalari saglanir (D12.1, D16.1, E2.2).
Ogrencilerden dogruladiklar bilgilerin benzerlik ve farkliliklarini belirleyerek bir karsilag-
tirma tablosuna kaydetmeleri istenir (SDB3.3, 0B7, KB2.7). Olusturulan bu tablo rubrikle
degerlendirilebilir. Ogrencilere TUBITAK 2204-B proje érneklerinden birini (temel, sosyal,
uygulamali) segip bu projelerin 6zet, amag, 6zgiin deder, yéntem, uygulama basamak ve
ciktilarini karsilastiracaklari bir performans gaérevi verilir ve rubrikle degerlendirilir.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALAR

Ogrencilerden sosyal bilimler, saglik, miihendislik, sanat, tasarim, sanayi alanlarinda yapilan
beser tane proje belirleyip bunlari amaglarina gére siniflandirabilecekleri bir tabloya yaz-
malari istenebilir.

Ogrencilerden sosyal bilimler, saglik, miihendislik, sanat, tasarim, sanayi alanlarinda ya-
pilan bir proje ile ilgili bilgi toplayip, iki kisilik gruplar olusturarak, ulastiklari bilgileri “Ben
hangi proje tirdydm? oyun yontemiyle kendi grubundaki 6grenciye anlatmalari istenebilir.
Oyunun ikinci safhasinda ayni gruptaki 6grencilerden birbirinin arastirdigi konuyu tahmin
etmeleri beklenir.

Of< 170
- '
Programa ydnelik gérus ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniz %.E%TL“
okutunuz. 3;};[ Y
E ol d:
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DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk Becerileri

DiSiPLINLER ARASI
iLISKILER

BECERILER ARASI
iLISKILER

3. UNITE: PROJE YASAM DONGUSU

Bu Unitede 6drencilerin projelerde girisimcilik kavrami ve girisimci bireyin 6zelliklerini, proje
destek programlarina basvuru strecinin adimlarini, proje yazim strecinde dikkat edilmesi
gereken unsurlari (problemin tanimi-konu, 6zglin deger-amac-hedefler, yéntem, is paket-
leri tanimlari-basari élgltleri, risk yonetimi, proje yonetimi, yaygin etki) kavramalari amac-
lanmistir.

12

KB2.8. Sorgulama, KB2.13. Yapilandirma

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.1. Muhakeme, E3.2. Odaklanma, E3.8. Soru Sorma

D3. Galiskanlik, D12. Sabir, D19. Vatanseverlik, D17. Tasarruf

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB7. Veri Okuryazarligi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim, Tdrkce

SBABS. Girisimcilik
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI PTU.3.1. Girisimcilik kavramini ve girisimci bireyin 6zelliklerini sorgulayabilme

a) Girisimcilik kavramini ve girisimci bireyin ézelliklerini tanimlar.

b) Girisimcilik kavrami ve girisimci bireyin 6zellikleri hakkinda sorular sorar.
c) Girisimcilik kavrami ve girisimci bireyin 6zellikleri hakkinda bilgi toplar.
¢) Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapar.

PTU.3.2. Proje yazim surecinde dikkat edilmesi gereken unsurlari sorgulayabilme

a) Proje yazim sirecinde dikkat edilmesi gereken unsurlari tanimlar.

b) Proje yazim siirecinde dikkat edilmesi gereken unsurlar hakkinda sorular sorar.
c) Proje yazim siirecinde dikkat edilmesi gereken unsurlar hakkinda bilgi toplar.
¢) Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler Gizerinden ¢ikarim yapar.

PTU.3.3. Proje destek programlarina basvuru slrecinin adimlarini yapilandirabilme

a) Proje destek programlarina basvuru sireciniinceleyerek hiyerarsik, nedensel ya
da mantiksaliliskiler ortaya koyar.

b) Ortaya koydugu mantiksal iligkilerle ilgili 6n bilgilerden yararlanarak uyumliu bir
bdtun olusturur.

ICERIK CERCEVESI Girisimcilik Kavrami ve Girisimci Bireyin Ozellikleri
Proje Yazim Strecinin Temel Unsurlari

Proje Destek Programlari ve Basvuru Strecinin Asamalari

Anahtar Kavramlar bagimli degisken, bagimsiz degisken, etik, girisimci birey, girisimcilik, girisimcilik 6zellikle-
ri, hipotez ve denence, problem, problem durumu, proje, proje destek programi, proje fikri,

proje yazimi, proje yasam dongusu, ULAKBIM, Ulusal Tez Merkezi, 6zgnliik

OGRENME Ogrenme ciktilarinin degerlendirilmesinde 8grencilerden hangi girisimci proje érneginin
KANITLARI jnovyatif, topluma katki saglayan, katma degeri ylksek ozellikler icerdigini yazili olarak kayit

(Olgmeve 4itina almalari ve renkli, yapiskanli kdgit ile tahtaya yapistirmalari istenehbilir.

Degerlendirme) o } o .
Performans gorevi olarak 6grencilerin sorgulamadan bilgi toplamaya, yapilandirmadan

proje dnerisi gelistirmeye kadar gecen sUreciiceren bir dosya hazirlamalari ve bu dosyanin
rubrik ile degerlendirilmesi saglanabilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin girigsimcilik kavramini, proje destek programlarina basvuru siirecinin adimla-
rini ve proje yazim strecinde dikkat edilmesi gereken unsurlari kismen bildikleri kabul edil-
mektedir.

Ogrencilerin destek programlarina basvuru yapip, hibe alarak projelerini tamamlayabile-
cekleri konusunda bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir.
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On Degerlendirme Siireci

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Girisimcilik ve girisimci bireyin 6zellikleri ile ilgili eslestirme tir{i testler yapilabilir. Ogrenci-
lerin problemin tanimi-konusu, 6zgln deger-amac-hedefler, ydntem, is paketleri tanimla-
ri-basari dlcUtleri, risk yonetimi, proje yonetimi-yaygin etki hakkindaki bilgi dizeyleri agik
uclu sorularla belirlenebilir.

Ogrencilerin cevrede gérdiigii lokantac, taksici, fabrika sahibi, doktor, memur, akademis-
yen vb. bireylerin hangilerinin girisimci 6zelliklerinin 6n plana ¢iktigini sorgulamalari ve gi-
risimci bir bireyin 6zelliklerinin neler olabilece@i konusunda ¢ikarim yapmalari saglanabilir.

Ogrencilerin projelerin kompozisyon gibi belirli kurallara gére yazilacagini diisiinmesi sag-
lanabilir. Ogrencilerden bu konuda arastirma yapmalari ve elde ettikleri bilgileri sunmalari
istenebilir.

Basarili 6grencilerin burs almalari gibi basarili projelerin de hibe destegi alabilecedi ifade
edilebilir.

PTU.3.1

Ogretmen; égrencilerinden bir devlet memuru ile bir isletme sahibinin is tanimlarini kar-
silastirmali olarak analiz etmelerini, bu analizden yola cikarak girisimcilik kavramini ve gi-
risimci 6zelliklerini tanimlamalarini ister. Ogrencilerin bu tanimlardan hareketle cesaret,
yenilikgcilik, risk alma, vizyonerlik gibi girisimci dzelliklerini iceren bir "soru sepeti" hazirla-
malari saglanir.

Ardindan siniftan géndlli bir 6grenci, sepetten bir kavram secerek bu kavramin anlamini
veya girisimcilikteki karsiligini arkadaslarina soru olarak yéneltir. Ogrencilerden girisimci-
lik kavrami ve girisimci bireyin dzellikleri hakkinda arastirma yapmalari istenir. Toplanacak
bilgilerin farkli ve glivenilir kaynaklardan elde edilmesi saglanir (D3.3). Ornegin égrenciler-
den topluma katki saglayan girisimcilik 6rnekleriniinceleyerek Glkesinin kalkinmasini ve ge-
lismesini desteklemeleri beklenir (D19.4). Buna ek olarak 6grencilerden girisimci bireylerin
topluma ve bir Glkeye katkisinin ne olabilecegini sorgulamalari, gtinimdzde ilging girisimci-
lik 6rneklerini sergileyen bireylerin hayat hikayelerini bulmalari, bunlari sinif ortaminda pay-
lasmalari beklenir. Toplanan bilgiler, grenciler tarafindan elestirel bir bakis acisiyla deger-
lendirilir. Ogrencilerin bilgilerin dogrulugunu sorgulamasi, farkli bakis acilarini analiz etmesi
ve glivenilir kaynaklari ayirt etmesi icin gesitli etkinlikler diizenlenir (E1.1, E3.2). Ornedin her
dgrenciden kendisini girisimci bir birey olarak disinmesi, bir girisimcilik drnegi olusturmasi
ve bunu sinifta paylasmasi istenebilir. Paylasimlar sonrasinda égrencilerden hangi girigim-
ci proje 6rneginin inovatif, topluma katki saglayan, katma degeri ylksek 6zellikler icerdigi
ile ilgili cikarimda bulunmalari, bunu yazili olarak kayit altina almalari ve renkli, yapiskanli
k&gt ile tahtaya yapistirmalari istenebilir. Daha sonra buradaki verilerden hareketle hangi
projenin en inovatif, topluma katki saglayan, katma degeri ylksek 6zellikler icerdigi tespit
edilebilir.

PTU.3.2

Ogretmen, dgrencilerin proje yazim siirecinde dikkat etmesi gereken unsur ve asamalari
cesitli proje yazim kilavuzlari ve érnek projeler (izerinden incelemelerini saglar. Ogrenci-
lerden yaptiklari incelemeler sonucunda elde ettikleri verilere bagli olarak proje yazim su-
recinde dikkat edilmesi gereken unsurlari tanimlamalari istenir. Ogrencilerden proje yazim
slrecinde dikkat edilmesi gereken unsurlar hakkinda en az Gcer soru hazirlamalari ve bu
sorulari farkli renklerde kagitlar Gzerine yazmalari istenir. Tahtaya 6gretmen veya cizimi iyi
olan bir 6grenci tarafindan meyve agaci gizilir. Ogrencilerin sorularini yazdiklari renkli ka-
gitlari bu meyve agacinin tzerine o agacin meyvesiymis gibi yapistirmalari saglanir. Daha
sonra benzer sorular tespit edilir ve bir soru havuzu olusturulur. Tespit edilen bu sorularin
cevaplarina yonelik olarak 6grencilerden bilgi toplamalari istenir (OB1). Bilgi toplama stireci,
glvenilir kaynaklardan elde edilen veriler dogrulanarak tamamlanir (OB7).
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Ogrenciler dogru ve glivenilir bilgiyi ayirt ederek arastirma siirecini yerine getirir. Toplanan
bilgilerin dogrulugunu elestirel bir bakis agisiyla degerlendirir (D3.3). Siireg sonunda 6gren-
ciler bu bilgiler Gzerinden cikarim yaparlar.

PTU.3.3

Ogrencilerden stireg, hiyerarsi ve mantiksal iliskiler ile ilgili kavramlar hakkinda sorgula-
ma yapmalari istenir (E1.1, E3.8). Ornek bir destek programinin basvuru rehberi (TUBITAK
4006, yerel belediye destekleri vb.) Gzerinden siireg, hiyerarsi ve mantiksal iliskiler ile ilgili
kavramlari belirlemeleri égrencilerden beklenir. Ogrencilerin destek programinin basvu-
ru rehberini okumalari ve basvuru stirecinde yer alan adimlari gikarmalari saglanir (E2.2,
0B1). Emek verilerek elde edilenlere deder verme bilinciyle 6rnek bir proje Gizerinden “proje
fikrini belirleme, basvuru formunu doldurma, amag ve hedef yazimi, bitce plani hazirlama,
takvim olusturma, onay ve dederlendirme sureci, sonuc raporlama” basamaklarini incele-
yerek hiyerarsik, nedensel ya da mantiksal iliskileri ortaya koymalari saglanir (E3.1, D17.3).
Ogrenciler; mantiksal iliskilerle ilgili n bilgilerden yararlanarak olusturdugu uyumlu btind,
cevresinde gordlgu problemi proje basamaklarini dikkate alarak proje dnerisi seklinde or-
taya koyar (SBABB). Bunu yaparken olaylar ve durumlar karsisinda motivasyonunu sirdi-
rerek calismalarinda sebat eder (D12.3). Ogrencilere bir proje hazirlamadan énce proje fik-
rinin nasll belirlenebilecedine iliskin hangi yéntem veya ydntemlerden yararlanilabilecegdine
dair arastirma yapabilecekleri bu verileri bir tablo haline getirerek karsilastirabilecekleri bir
performans gorevi verilir. Verilen performans gérevi analitik/bUtlincdl dereceli puanlama
anahtariile degerlendirilir.

Ogrencilerin yazim kurallarina uyarak bir proje énerisi gelistirmeleri saglanabilir.

Ogrencilerden daha &nce okulunda veya gevresinde proje yir(ten bir 6gretmen, 5grenci,
akademisyen vb. ile gérisme yapmalari ve elde ettikleri bilgileri sinifta sunmalari istenebilir.

OErM O]
Programa yonelik géris ve énerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza ESE e o}
okutunuz. j'l:t:-_: R J
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4. UNITE: PROJE SURECI

Bu Unitede 6grencilerin bir problem belirlemeleri, problem durumunun ¢6zidmune yonelik
fikir gelistirmeleri, gelistirdikleri fikri projeye donustlrmeleri, projeyi hangi asamalara gore
yUrateceklerini planlamalari, uygulamalari ve tamamlamalari amaclanmistir.

14

SBSBS. Sosyal Katilim (SBSB5.3. Fikir Uretme)

KB3.2. Problem Cozme, KB2.13. Yapilandirma

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik), E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik

SDB3.2. Esneklik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
D1. Adalet, D5. Duyarlilik, DS. Merhamet, D14. Saygi, D16. Sorumluluk, D18. Temizlik

OB7. Veri Okuryazarlig

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim

TSRMABT. Tasarim Uriini Olusturma (TSRMAB1.2. Tasarimi Uriine Déniistirme)

SBAB4. Degisim ve Strekliligi Algilama (SBAB4.3. Dedisim ve Sireklilige Dair Kanita Dayali
Ongériide Bulunma)
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blcme ve
Degerlendirme)

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

PTU.4.1. Problem durumunu belirleyerek fikir Gretebilme

a) Konu/sorun/durumu fark eder.
b) Konu/sorun/durumailiskin benzer deneyimleriinceler.
c¢) Konu/sorun/durumailiskin fikir ve ¢6zim Uretir.

PTU.4.2. Problem durumunu belirleyerek problemi ¢ozebilme

a) Bir problem durumu belirleyerek yapilandirir.
b) Problemi ézetler.

c¢) Problemin ¢éziimiine ybnelik gézleme, mevcut bilgiye, veriye dayall tahminde
bulunur.

¢) Problemin ¢éziimiine yénelik 6nermeler Gizerinden akil ylrtar.
d) Problemin ¢ézimdine iliskin yansitma ve dederlendirmede bulunur.

PTU.4.3. Projeyi yapilandirabilme

a) Problemin ¢6zimline yénelik gelistirdigi fikir dnerisini inceleyerek hiyerarsik, ne-
densel ya da mantiksal iliskiler ortaya koyar.

b) Problemin ¢6zimiine yénelik gelistirdigi fikir 6nerisine iliskin én bilgilerden yarar-
lanarak uyumlu bir bltin olusturarak projesini ortaya koyar.

Proje Uygulama Sureci ve Gérev Dagilimi
Siireg izleme, Zaman Ydnetimi ve Problem Cézme
Proje Ciktisinin Begerlendirilmesi ve Raporlanmasi

AR-GE, ekip, gorev dagihmi, hedef kitle, imitasyon, inovasyon, is kirilimi, kaynakga, 6zgunluk,
paydas analizi, proje planlama teknigi, proje stireci, risk analizi, stirdiiriilebilirlik, TUBITAK,
veri, veri analiz teknikleri, veri toplama teknikleri

Ogrencilerden iklim krizine ¢éziim dretilmediginde 2050'ye kadar ortaya cikabilecek olasi
zararlari dederlendirip bunlari kisa bir metin haline getirmeleri performans gérevi olarak is-
tenebilir. Hazirlanan metinler sinifa sunulur, 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesiyle
degerlendirilir.

Bu Unitede 6grencilerin okudugunu anlama, glvenilir bilgi kaynaklarina ulasma, elde et-
tikleri verileri siniflandirma ve yorumlama becerilerine sahip olduklari kabul edilmektedir.
Ayrica égrencilerin dijital teknolojileri temel dizeyde kullanabildigi, grup calismasina katila-
bildigi, fikirlerini sdzll ve yazili olarak ifade edebildigi ve cevresel sorunlara yonelik 6n bilgiye

sahip oldugu varsayiimaktadir.

Ogrencilerden kisa sorular, belgesel ve video izleme etkinlikleri, g6zlem ve gikarim calisma-
larraraciligiyla mevcut dislncelerini ifade etmeleriistenebilir. Ayrica 6grencilerin bir prob-
lemi tanimlama, ¢6zim Onerisi gelistirme, fikirlerini siniflandirma ve proje basamaklarini
kavrama dUzeyleri 6lcUlerek 6gretmenin 6grenme strecini planlamasi saglanabilir.
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Koprid Kurma

fj(jrenme-fjc“Jretme
Uygulamalari

Ogrencilerin giinliik yasamda karsilastiklari gevresel sorunlarin hangi bilgi ve tekniklerle
cozlilebildigini fark etmeleri saglanabilir.Ornedin dgrencilerden bir binanin enerji tasarrufu
saglayan yalitim sistemlerinin nasil tasarlandigini, glines panelleriyle ¢calisan bir lambanin
hangi mthendislik prensiplerine dayandidini veya bir sehirde atik yonetiminin hangi bilim-
sel streclerle ydrttlldaguni sorgulamalariistenebilir. Boylece 6grenciler, iklim kriziyle ilgili
daha once edindikleri bilgilerin gergek hayattaki uygulamalarini gérerek bu bilgilerin gele-
cege yonelik nasil gelistirilebilecedi konusunda cikarim yapabilir. Ayrica bir cevre mihen-
disi, sehir plancisi, enerji uzmani veya proje gelistiricinin hangi bilgi ve becerileri kullanarak
sorunlara ¢dzUm Urettigi tartisilarak konuyla ginltk hayat arasinda anlamli bir bag kurula-
bilir.

PTU.4.1

Ogrencilerden bir problem durumunu (iklim krizi vb.) belirleyip, insanlar ile diger canlilari
ilgilendiren bir problemi 6zetleyerek, problemin ¢c6zimune yonelik gdzlem, mevcut bilgi ve
veriye dayall tahminde bulunmalari istenir (D5.2, D9.3, OB7, SDB3.3). Ogrencilerden (ize-
rine disen gdrevleri yerine getirmeleri icin belirledikleri iklim krizi sorunlarinin ¢ézimdne
yonelik sorumluluk almalari ve ¢dzUm dnerilerini somutlastirmalari istenir. Bu 6rnege bagli
olarak fosil yakitlarin cevreye verdigi zarari azaltmak icin yenilenebilir enerji sistemleri ge-
listirme fikri Gizerinde calisabilirler. Ogrencilerin gelecek nesillere temiz bir cevre birakmak
icin gaba gostermeleri saglanir (D18.3). Proje slirecinin etkili bir sekilde planlanmasi, izlen-
mesi ve degerlendirilmesi amaciyla gérev dagilimi, zaman planlamasi, gerceklestirilen ca-
lismalar ve kaydedilen ilerlemelerin takibinde 6grencilerin gelisim dizeylerine uygun dijital
takip formlarindan yararlanilabilir. Ogrencilerden problemin ¢ézimiine yonelik dnermeler
Uzerinden akil yardtmeleri, proje odakli distinme yaklasimina gére bir proje dnerisi sun-
malari ve degerlendirmede bulunmalari istenir (E3.3, E1.4, SDB3.2). Ogrencilerin sahip ol-
duklari bilgi ve deneyimleri baskalariyla paylasmalari icin proje slrecinde arastirmalari ve
¢6zUm oOnerilerini sinif icinde sunarak akranlariyla fikir alisverisinde bulunmalari saglanir.
Ornegin gevresel siirdiirilebilirlige katki saglamak amaciyla temiz enerji tiretebilmek igin
glines enerji sistemi (GES) gelistirmeyi diisinen bir 6grenci bu fikrini arkadaslarina agikla-
yarak 6neriler alabilir (D5.1).

PTU.4.2

Ogrencilere belgesel izletilir, belgeselde kendilerine ilging gelen unsurlari yorumlamalari ve
maddeler halinde yazmalari saglanir.

Ogrencilerden iklim krizinin 2050 yilina kadar -¢ozim Uretilmezse- insanliga ne gibi zararlar
verebilecedi ile ilgili dUstncelerini metne donustlrmeleri performans gorevi olarak istene-
bilir (SBAB4.3). (j(jrencilerden hazirladiklari metinleri sinifta sunmalari istenebilir, metinler
6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi ile degerlendirilebilir. Ogrencilerin hem izle-
dikleri belgesel ve videolardaki tespitlerini hem de 2050 yilina kadar 6ngériide bulunduklari
metinleriakranlariyla paylasarak iklim krizinin verdigi ve ilerde verebilecegi zararlari fark et-
meleri saglanir. Ogretmen; 6grencilerin iklim krizine yénelik kiiresel 1sinma, biyogesitliligin
azalmasi gibi zararlar ile bu zararlarin 6nlenmesine yonelik yapilan gines tenceresi, glines
panelleri, glines enerijisi sistemi (GES), rlizgar tlrbinleri vb. benzer deneyimleri incelemele-
rini saglar. Elde ettikleri bilgiler ve yaptiklariincelemeler sonucunda 6grencilerden iklim kri-
zine yonelik fikir panosu olusturmalari, Gretilen bu fikirler arasindan benzer ve farkli olanlari
gruplandirmalari beklenir. Ogrencilerin gruplandirilan fikirlerden proje yazim siirecine en
uygun olanlari ayristirmalari saglanabilir.
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PTU.4.3

Ogrenciler belirledikleri problemin ¢éziimiine ydnelik gelistirdikleri fikirleri hiyerarsik, ne-
densel veya mantiksal iliskiler cercevesinde inceler. Daha sonra 6grencilerden birbirlerinin
proje fikirlerini saygili, 6n yargisiz, fikir, dneri ve elestirilere acik, dlctll ve dengeli bir sekilde
karsilikli olarak incelemeleriistenir (E3.5, D1.3, D14.1). inceledikleri fikir énerilerini hiyerarsik,
nedensel veya mantiksal bakis acisiyla ortaya koyarlar. Ogrenciler problemin ¢ézimiine
yonelik gelistirdigi fikir 6nerisine iliskin 6n bilgilerden yararlanarak uyumlu bir bitin olus-
turup projesini ortaya koyar.

Ogrencilerden gelistirdikleri fikirler arasinda en iyisi oldugunu diistindiikleri bir fikri giktiya
donuUstlrebilmek icin proje olusturma sirecine gére planlama yapmalari, proje yazimina
uygun arac gerec ve malzemeleri belirlemeleri beklenir. Ogrenciler proje icerigine uygun
yontem ve teknikleri belirler. Proje yazim sUrecinde problemin ¢c6zimune yonelik gelistir-
digi fikri proje uygulama basamaklarina (proje fikrini belirleme, basvuru formunu doldur-
ma, amag ve hedef yazimi, batce plani hazirlama, takvim olusturma, onay ve degerlendirme
sireci, projenin uygulanmasi, sonug raporlama) gére siralar. Proje icerigini siralanan bu
basamaklara gére uygular. Proje 6neri formunu proje giktisi olarak olusturur (TSRMAB1.2).
Ornegin 6gretmen, 6grencilerin proje slrecinde gorevlerini planl ve eksiksiz sekilde yurtt-
melerini saglayarak gorevlerini zamaninda ve eksiksiz yerine getirmelerini saglar. (D16.3).
Ogrencilerden 6gretmen tarafindan hazirlanan kontrol listesi dogrultusunda hem 6z deger-
lendirme yapmalart hem de birbirlerini degerlendirmeleriistenir. Ogrencilerden bir projenin
hem insanlar hem de diger canlilar igin 6nemini anlatan kompozisyon yazmalari istenebi-
lir ve onlara bu kompozisyonu cizimle betimlemeleri icin performans gérevi verilebilir. Bu
kompozisyon ve performans gorevi dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

Ogrenciler projelerin toplumsal katkisi Uzerine arastirma yapip ulastiklari bilgileri arkadas-
larina sunabilir.

Ornek bir TUBITAK 2024-B Ogrenci Destek Projesini inceleyerek kendi yazacadi proje igin
bilgi edinebilir.
Ogrencilere bilim insanlarinin galismalarini anlatan oykuler okutulabilir.

TUBITAK Bilim ve Cocuk dergisinin dijital halinden yararlanilabilir.

Programa yonelik gorUs ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza

okutunuz.
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5. UNITE: PROJE SUNUMU

Bu Unitede 6grencilerin tamamladiklari projelere iliskin sonuc raporu hazirlamalari, proje-
lerini coklu ortam sunulari kullanarak sunmalari ve 6z degerlendirme ile akran ve 6gretmen
degerlendirmelerinden aldiklari geri bildirimler dogrultusunda raporlarini gelistirmeleri
amagclanmistir.

12

TSRMABS. Coklu Ortam Sunum

E3.5. Agik Fikirlilik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.1. iletisim
D3. Caliskanlik

0B2. Dijital Okuryazarlik

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim, Gérsel Sanatlar

BTYAB5. Veri Yonetimi (BTYABG.3. Bulgulara Ulasma),
BTYABS. Veri Yonetimi (BTYABS.4. Bulgulari Yorumlama)
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PTU.5.1. Proje ciktisina yonelik goklu ortam sunumu yapabilme

a) Proje giktisina yénelik coklu ortam sunumunu planlar.
b) Proje ¢iktisina yénelik coklu ortam sunumunu tasarlar.
c) Proje ciktisina yénelik coklu ortam sunumunu uygular.

¢) Coklu ortam sunum ézelliklerine gére sunumunu degerlendirir.

Proje Sunum Teknikleri ve iletisim Becerileri
Proje Sonuglarinin Paylasimi ve Yayginlastiriimasi
Projenin Etkisinin Degerlendiriimesi ve Strdurllebilirligi

analiz, bulgu, goklu ortam, dederlendirme, etik, kaynak gésterme, proje, proje ciktisi, proje
raporu, sonug raporu, sunu, sunum teknikleri, veri, veri isleme

Ogrencilere hazirlamis olduklari proje cikti slirecini gdsteren goklu ortam sunulari perfor-
mans gorevi olarak verilebilir ve rubrik araciligi ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin proje ciktilarindaki verileri uygun analiz yéntemleriyle inceleyebilecedi, bulgu-
larini grafik, tablo gibi gorsellerle ifade edebilecedi ve sonuclarini kaynak gostererek yo-
rumlayabilecegi kabul edilir. Ayrica coklu ortam araclarini taniyarak proje sunumunda etkili
bicimde kullanabilecekleri varsayilir.

Ogrencilerin proje verilerini analiz etmeden énce konuya dair mevcut bilgilerini belirlemek
amaciyla kisa bir 6n degerlendirme yapilir. Bu strecte 6grencilerin analiz yontemleri, veri
toplama bicimleri ve coklu ortam araclari hakkindaki bilgi seviyesi acik uclu soru, kisa tar-
tisma veya hizli bir kontrol listesi yoluyla tespit edilebilir.

Ogrencilerin proje verilerini analiz edip tablo veya grafikle sunmalari ve bu veriler dogrultu-
sunda karar vermeleri; glinlik yasamda bireylerin herhangi bir konuda alternatifleri aras-
tirma, dlgutlere gore karsilastirma ve degerlendirme yaparak karar verme strecleriyle ilis-
kilendirilebilir.

PTU.5.1

Ogrencilerden hazirladiklari proje giktisina (proje éneri formu) iliskin bulgularin analiz (ierik
analizi vb.) ydontemlerini (nicel, nitel vb.) segebilmeleri icin bu konuda arastirma yapmalar
istenir. Ogrencilerden arastirma sonucunda kendi proje ciktisi icin uygun olan analiz yon-
tem veya yéntemlerini belirlemesi beklenir. Ogrenciler bu dogrultuda verilerini sekil, tablo
veya gorsel olarak isler (BTYAB5.3). Ornegin anket verilerini pasta grafigi seklinde géste-
rebilir. Proje ¢iktilarricerisinde bir Grlin varsa bu Grin ile ilgili bir poster veya bilgilendirme
tasarimi yapilabilir. Ogrencilerin analiz ettigi bulgulari kaynak gostererek yorumlamalari ve
sonuc/sonuglar cikarmalari saglanir (BTYABS.4). Ogrencilerden yaptiklari proje ciktisini
sunmak icin gerekli olan programlari arastirmalari istenir. Ogrencilerden bu programlarin
ozelliklerinin neler oldugunu, sunumun igerisinde hangi medya turlerini barindirdigini sor-
gulayip, ulastiklari bilgileri farkli fikirlere ve dnerilere acik, etkili bir bicimde iletisim kurarak
tartismalariistenir.
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Ogrencilerden yapay zeka araclarini kullanirken MEB tarafindan yayimlanan Yapay Zeka
Etik ilkeleri ve ilgili etik kurullarin 6nerileri dogrultusunda hareket etmeleri beklenir.

(E3.5, SDB2.1). Ogrencilerden “proje siireci’ konusunda 8grendiklerini ve (rettiklerini sun-
mak (izere planlama yapmalari, sunumda hangi materyalleri (ses, video, fotograf vb.) kulla-
nacaklarini agik ve anlasilabilir bir sekilde tasarlayip uygulamalari beklenir (D3.4, SDB1.2).
Ogrencilerin proje giktilarini sunmak icin hazirladiklari materyalleri coklu ortam sunusuna
uygun program veya programlara yerlestirip olusturduklari sunu vasitasiyla sinifta pay-
lasmalari saglanir (0B2). Ogrencilere hazirladiklari projelerinin tanitimini yapmak amaciy-
la sosyal medya post tasarimlari hazirlayip "Proje Pazari" sloganini iceren afis tasarimlari
yapmalari performans gorevi olarak verilebilir. Begerlendirme 6gretmen tarafindan rubrik
araciligiile yapilabilir.

Ogrencilerin proje gelistirme siirecine iliskin arastirma notlarini, taslak galismalarini, gdrsel
kayitlarini, veri analizlerini ve proje giktilariniigeren dijital portfolyo (e-portfolyo) olusturma-
lari tesvik edilebilir. Boylece 6grencilerin 6grenme sUreclerini sistematik bicimde belgele-
me, izleme, degerlendirme ve paylasmalari desteklenebiliir.

Ogrenciler proje sunumunu zenginlestirmek icin proje hazirlama siirecini de igeren bir vi-
deo hazirlayabilir.

Ogrencilerin proje hazirlama sdrecini iceren sunumu poster sunumu seklinde tasarlamasi
saglanabilir.

» '.
Programa yonelik gords ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza Es’i&""E
LA Y
okutunuz. x_ ~y =%
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Bu Unitede 6grencilerin proje ¢iktilarinin yaygin etkisini ve kapsamini kavramalari, fikri ve sinai
mulkiyet haklarinin nemini 6zimsemeleri, proje ciktilarini ulusal veya uluslararasi yayin, ya-
risma, sergi gibi platformlarda sunabilecek yetkinlige ulasmalariamaclanmistir.

14

KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E2.2. Sorumluluk, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gercedi Arama, E3.6. Analitiklik, E3.7.
Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB3.2. Esneklik
D1. Adalet, D3. Caliskanlk

OB2. Dijital Okuryazarlik

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Teknoloji ve Tasarim, Turkce, Glzel Konusma ve Yazma
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PTU.6.1. Fikri ve sinai mulkiyet haklarinin korunmasi hakkinda bilgi toplayabilme
a) Fikrive sinai milkiyet haklarinin korunmasi hakkindaki bilgiye ulasmak igin kulla-
nacadi araclari belirler.
b) Fikrive sinai miilkiyet haklarinin korunmasi hakkindaki bilgileri bulur.
c¢) Buldugu bilgileri dogrular.
¢) Elde ettigi bilgileri kaydeder.
PTU.6.2. Projede yaygin etkinin neleriigerdigini sorgulayabilme

a) Projede yaygin etki konusunu tanimlar.

b) Projede yaygin etki konusunda sorular sorar.
c) Projede yayqin etki hakkinda bilgi toplar.

¢) Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Toplanan bilgiler (izerinden ¢ikarim yapar.

Fikri ve Sinai Mulkiyet Haklari

Proje Deneyiminden Cikarim Yapma ve Yeni Proje Fikirleri Gelistirme

Yaygin Etki Kavrami

Telif ve intihal

benzerlik (intihal), bildiri, calistay, dijital mecra, fikri haklar, girisimcilik, gorsellestirme arac-
lari, kitap, konferans, makale, sergi, sinai haklar, telif hakki, veri, veri analizi, yaygin etki

Ogrencilerden performans gdrevi olarak proje giktilarinin korunmasina yénelik stiregleri
iceren bir dosya hazirlayarak bilgileri kaydetmeleri istenebilir. Bu dosya dereceli perfor-
mans degerlendirme formu ile dederlendirilebilir.

Ogrencilerin proje ciktilarinin fikri miilkiyet haklariyla korunmasi gerektigini fark edebilece-
gi, uygun koruma tlrund arastirip belirleyebilecegi ve bir Grindn yaygin etkisini farkli kay-
naklardan inceleyerek degerlendirebilecegi kabul edilir.

Ogrencilerin fikri milkiyet, patent ve telif kavramlari, yaygin etki konusu hakkindaki bilgi se-
viyesi kisa sorular, drnek Grtn incelemeleri ve sinif tartismasi yoluyla tespit edilebilir.

Bir kisinin el emediyle ortaya koydugu bir GriinG (bileklik vb.) satisa sunarken Grininiin bas-
kalari tarafindan kopyalanmamasi igin koruma yollarini arastirmasi, kimlere ulastigini takip
etmesi gibi durumlardan hareketle 6grencilerin de proje ¢iktilarinin korunmasina yonelik
yontemleri ve projelerinin yaygin etkisini benzer bigimde incelemeleri saglanabilir.
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PTU.6.1

Ogretmen; dgrencilerden proje ciktilarinin ({rtin, tasarim vb.) kime ait oldugunu, neden ko-
runmasi gerektigini, nasil korunacagini, fikri ve sinai mulkiyet haklarinin nasil elde edilebi-
lecegini sorgulamalarini ister (E3.8). Her 6grenci bir proje ¢iktisinin fikri ve sinai milkiyet
haklari cergevesinde nasil koruyabilecegini arastirir (0B2). Ogrenciler proje giktilarinin taklit
edilmemesi, izinsiz kullaniilmamasi ve yasal haklarinin korunmasi icin kullanacadi bilgi top-
lama araclarini belirler. Bu asamada emek ve fikirlerin korunmasinin hak ve sorumlulukla-
rinin bir pargasi oldugunu fark eder (D1.1, E2.2). Bu siiregte Tirk Patent ve Marka Kurumu
(TURKPATENT), Diinya Fikri Milkiyet Orgitii (WIPQ), Avrupa Birligi Fikri Milkiyet Ofisi (EUIPO)
gibi gUvenilir kurumlarin kaynaklarindan yararlanarak konu hakkinda bilgileri arastiririar
(0B2). Ogrencilerden arastirma siireclerinde patent, telif hakki, marka, tasarim tescili gibi
fikri mulkiyet tdrlerini de inceleyerek kendi gelistirdikleri proje ciktilariicin en uygun koruma
yontemini belirlemeleri beklenir (0B2, E3.7). fjtjrencilerden proje ¢iktilarinin hangi katego-
riye girdigini anlamalari ve bu korumanin daha énce alinip alinmadigini kontrol etmek icin
Turk Patent ve Marka Kurumunun sayfasindan dogrulama yapmalari beklenir (E3.4, 0B2).
Ogrencilerin yapay zeka destekli araglar kullanilarak gelistirilen proje ciktilarinda fikri mal-
kiyet, telif hakki, veri glvenligi, seffaflik ve etik kullanim ilkelerini sorgulamalari saglanir. Bu
kapsamda 6grencilerden MEB Yapay Zekéa Etik Kurulu Raporu dogrultusunda yapay zeka
kullanimina iliskin sorumluluklarini degerlendirmeleri ve proje gelistirme streclerinde etik
ilkelere uygun hareket etmeleri beklenir. Ogrencilere proje ciktilarinin korunmasina yéne-
lik icerisinde Urln adi, aciklamasi, hangi yeniligi getirdigi, hedef kitlesi ve korunmasi icin
Onerilen yontemleri iceren bir Kitapcik hazarlamak performans gorevi olarak verilebilir.
(SDB3.2). Ayrica 6¢rencilerden proje giktilarinin fikri ve sinai milkiyet haklari gergevesinde
korunmasil igin sUrecin nasil isledigini arastirip gerekli olan basvuru belgelerini dosyalarina
eklemeleri istenir. (E2.2, 0B2). Ogrencilerden bireysel basarilarini toplumsal faydaya do-
nlistirmek igin bilgilerini arkadaslariyla paylasarak is birligi yapmalari beklenir (D3.4). Bu
slrec dereceli performans degerlendirme formu ile degerlendirilebilir.

PTU.6.2

Ogretmen sinifa bir kova ve cakil tasi getirir. icerisine grencilerin su doldurmasi saglanir.
Sonra bir 6grenciden kovanin ortasina kicUk bir cakil tasi atmasi istenir. Bu yolla 6gren-
cilerin tasin suda biraktigi dalgalarin etkisini sorgulamalari saglanir (E1.1). Ogretmen, 5§-
rencilerden daha 6nce yapilmis proje 6rneklerinden hareket ederek yaygin etki kavramini
tanimlamalarini ister. Yapilan tanimlar kavram haritasi seklinde tahtada diizenlenir. 0g-
rencilerin "Bir proje sadece yapan kisiye mi fayda saglar, yapilan bir projenin hedef kitlesi
sinirl mi yoksa genis mi olmalidir, bir projenin sosyal medyada paylasilmasi bir yaygin etki
midir?” gibi sorular sormalari saglanir (E1.1). Ogrenciler bu érneklerden yola cikarak daha
dnce yapilmis olan projelerin (TUBITAK 4008, eTwinning, sosyal sorumluluk projeleri vb.)
yaygin etkisi hakkinda bilgi toplar. Toplanan bilgiler, 6grenciler tarafindan elestirel bir bakis
acistyla degerlendirilir. Ogrencilerin bilgilerin dogrulugunu sorgulamas, farkl bakis acilari-
ni analiz etmesi ve glvenilir kaynaklari ayirt etmesi icin gesitli etkinlikler diizenlenir (E3.4,
E3.2, E3.6).0rnegin 6gretmen; birkac proje haberini sinifa getirip 6grencilerden bunlari il-
ging, yaygin etkisi yiksek, faydaci olma acilarindan analiz etmelerini ister. Elde ettigi bilgile-
rin dogrulugunu test edebilmek icin bir tablo olusturulabilir. Tabloda veri toplama araclarini
(kitap, makale, tez, sosyal medya, gazete vb.) stitunlara, yaygin etki ile ilgili buldugu verileri
satirlara yazarak, benzerlik ve farkliliklarini belirleyerek dogrulugunu dederlendirir (E3.8).
Bir projenin yaygin etkisinin neler olabilecegine dair proje drneklerinin yaygin etkileri ince-
lenerek analiz yapiimasi saglanir. Bu kapsamda konferans, serqi, kongre, calistay, panel,
yayin, patent, faydali model vb. olgularin proje ciktisinin yaygin etkisi olabilecedi ¢ikarimin-
da bulunur.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme Ogrencilerin proje ciktilarini bir metne déniistirmesi ve bunu varsa okul dergisinde yayin-
latmasi saglanabilir.

Destekleme Ogrencilerin yaygin etkisi yapilmis bir proje metnini incelemesi saglanabilir.

OGRETMEN Programa yénelik gdriis ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza
YANSITMALARI okutunuz. Sk \
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